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UUSI PALVELUSIVUSTO
-SAHKOINEN OTTELUPOYTAKIRJA-

Kirjautuminen oftelun tilastointiin fapahtuu osoitteessa:

palvelusivusto.salibandy.fi

Alkuvalmistelut / Hyva tietdd:

Ofttelupoytakirjan tekoon padsee Palvelusivuston kautta, seurakdyttajan ja joukkuekayttajan oikeuksilla.
Kirjautumisen osoite on: palvelusivusto.salibandy.fi

Vaihtoehtoisesti voidaan kirjautua myos ns. poytakirjakoodilla ja tdma on suositeltavin tapa mikdali
turnauksessa on eri toimitsijoita. Asiasta tarkemmin taman ohjeen seuraavalla sivulla.

F-ligan laukaisukarttaan kirjaudutaan Palvelusivuston etusivun alaosasta [oytyvastd painikkeesta.

Ofttelun poytakirjan tilastointinapit aktivoituvat vasta pelipdivana. Joukkueet voivat ilmoittaa ottelun
kokoonpanonsa 2 vrk ennen ottelua.

Ofttelupoytakirjan tekemiseen suositellaan lappdria (Windows tai Macbook). Vaatimus on toimiva, vakaa
nettiyhteys ja nettiselain, suosittelemme Chromea. Mitaan ylimadrdaisia ohjelmia tai lisdosia ei tarvitse
asentaa, mutta laitteen ja nettiselaimen paivitykset pitad olla tehtyna. Poytakirjan tekoon kay myoés tabletti ja
hatatilassa muu mobiililaite, mutta tallein asioita ei ole helppo havaita ruudulta. Suosittelemme, ettd
tilastointi tehd&dén selaimen "incognito” tilassa.

Mikali kaytettava padatelaite kaatuu kesken poytdkirjan tekemisen, tai nettiyhteys patkaisee, voit palata
poytakirjoan uudelleen ja jatkaa siitér mihin jait. Pida aina rinnalla paperista apupsdytdakirjaa.

Mikali yhteys katkeaa lopullisesti, oftelun tilastointitiedot voidaan tallentaa tiedostoksi (toimintonappi
poytakirjon oikeassa ylanurkassa). Toimita talldin fapahtumatiedosto + paperinen apupsdytakirja
sarjavastaavalle ja tulospalvelun paivystykseen sahkopostilla.

Sahkoisen ottelupodytakirjan tekoa voi harjoitella joukkuetunnuksella. Loydat demo-painikkeen Palvelusivulta,
joukkueen ofteluohjelmasta. Ottelupdytdkirjan pitaminen on kokonaisuutena selvdsti aiempaa helpompaa,
mutta toistaiseksi jadhyautomatiikan puuttuminen vaatii kirjurilta enemman tydpanosta ja tarkkaavaisuutta
esim. erikoistilanteiden osalta (esim. YV-maali pitéié muistaa merkitd kirjurin toimesta).

Tulospalvelun paivystdja on paikalla la-su klo 9-17 jos liiton sarjootteluita pelataan.
Yhteystiedot: p. 0400-529 017 / tulospalvelu@salibandy.fi

Soittaessa kaytossa on jonotusjdrjestelmd, odota vuoroasi sulkematta puhelinta.
Sahkopostitse vain kiireettomat yhteydenotot. Tulospalvelun sadhkdpostia ei lueta arkisin.
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Kirjautuminen:

Kaikki kirjoutumiset tapahtuvat osoitteessa palvelusivusto.salibandy.fi
Alla on kuvattu kaksi eri tapaa kirjautua sisaan.

Palvelusivusto

SuomiSport kirjautuminen

Tapa 1: Joukkueen yhteyshenkild (joukkuekayttdja) kirjoutuu Palvelusivustolle ja avaa tilastoitavan ottelun
joukkueen ofteluohjelmasta: Joukkue = Ottelut = Ottelunumero.

Poytakirjaottelut

Nro Sarja Lohko Pv_ Pvm Klo  Kenttd Kofi Vieras Tulos Poytakirjakoodi
5717 P14 VALKOINEN SS KEVAT SS P14 Valkoinen B Su 29.3.  10.00 Spiral-halli Tampere kentté 3 Koovee Mustat  Pirkat Blue P11 - HLDEB
5718 P14 VALKOINEN SS KEVAT SS P14 Valkoinen B Su 29.3.  1:00  Spiral-halli Tampere kentté 3 TET SBS Lapua Sininen - KYVAJ
5719 P14 VALKOINEN SS KEVAT SS P14 Valkoinen B Su 29.3. 1200  Spiral-halli Tampere kentt¢ 3 Pirkat Blue Pl ROPO Red - EOZFT
5720 P14 VALKOINEN SS KEVAT SS P14 Valkoinen B Su 29.3. 1300  Spiral-halli Tampere kentté 3 SBS Lapua Sininen Classic Valkoinen - SIPUX
5721 P14 VALKOINEN SS KEVAT SS P14 Valkoinen B Su 29.3. 1400  Spiral-halli Tampere kentté 3 ROPO Red TFT - CWVOK
5722 P14 VALKOINEN SS KEVAT SS P14 Valkoinen B Su 29.3. 1500  Spiral-halli Tampere kentt¢ 3 Classic Valkoinen Koovee Mustat - CWVOK

Otteluseuranta / péytakirja

Oftteluseurannan / poytékirjan koodi:

& Kirjaudu

Tapa 2: Toimitsija voi kayttad Palvelusivustolle kirjautumiseen vastuujoukkueelta saamaansa
poytakirjakoodia eli ns. kertakoodia. Tama syotetadn kirjoutumissivulla "Otteluseuranta / poytakirjan koodi"
kohtaan. Koodi nakyy kotijoukkueen / vastuujoukkueen otteluohjelmassa sarakkeessa poytakirjakoodi (kts.
screenshot yll&). Huomaa ettd koodit voivat olla myos otteluohjelmasivun alalaidassa.

Koodi on per ottelu, €li tarvitset koodin jokaiseen otteluun, jossa olet kirjurina. Hyva tapa koodien antamiseen
on esim. oftaa screenshot ottelulistasta ja jokaa se joukkueen omassa viestiryhmassa. Ala kuitenkaan joa
koodeja ulkopudlisille. Koodien kaytostd jad lokimerkinnat.

Mikali uuteen otteluun kirjautumisen yhteydessd tulee virheilmoitus, tamé johtuu yleensa nettiselaimen
valimuistista. Ratkaisu on kirjautua selaimen incognito -tilassa.
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Nakyma poytakirjakoodilla kirjautumisen jalkeen:

Sdlibandy Palvelusivusto

Ottelun Tilastointi

Ndytd otteluseurannan koodi Kausikokooonpanot tekstind Muokkaa kotijoukkueen pelipaikkoja Muokkaa vierasjoukkueen pelipaikkoja

Poytakirja on tilassa ennakko

Kokoonpanojen tarkistus:

1) Kirjoutumisen jalkeen avautuvat joukkueiden ottelun kokoonpanot. Jos eivat avaudu, niin paina ylalaidan
painikkeista "muokkaa kokoonpanoa” josta padset kokoonpanonakymadn.

2) Joukkueet huolehtivat itse ottelun kokoonpanonsa, mutta toimitsija (vastuujoukkue) ndkee molempien
joukkueiden kokoonpanot ja voi tarvittaessa lisatd pelagjio kokoonpanoon mikdli erotuomari niin ilmoittaa.
Mikali havaitset selvidr virheitd kokoonpanossa, esim. vapaana teksting lisattyja pelaajia (ei pelipassia) tai
taysin puutteellisia kokoonpanoja, imoita asiasta valittéomasti ottelun erotuomareille. Tietoa pitad valittaa
myos tulospalvelun paivystykseen.

Kokoonpano-epaselvyydet eivat saa viivastyttad ottelun alkamista. Ottelua tulee tilastoida paperiseen
apupodytakirjoan kunnes ongelmat on saatu ratkaistua esim. tulospalvelupdivystyksen kanssa. Sahkoisen
ottelupoytakirjan tekemisen voi ohittaa lopullisesti vain erotuomarin, Salibandyliitoin toimihenkilon tai
tulospalvelun paivystajan luvalla. Tallsinkin tilastointia tulee pyrkid jatkamaan seuraavassa ottelussa.

3) Oftelun kokoonpanonakyma on alla olevan esimerkin kaltainen. Kokoonpanossa nakyvat maalivahdit,
kenttapelaajat. Naiden alta loytyvat joukkueen taustahenkilot asetusten mukaiset toimihenkilot.

MV Ottelu-
Lis Nro  Nimi Kapt kokoonpanossa@

16
17.9.20 1 Hannonen Aleksi
20.9.20 || 2 Petals Aku UJ O
20.9.20 || 5 Lestel3 Tivari O
9.8.202 || 11 Pienimaki Jaakko O
21.9.20 || 12 Juntunen Iiro )
19.9.20 || 13 Mannists Mika )
19.9.20 || 16 Valpas Jesse )
19.9.20 || 17 Ahokas Tuukka )
15.9.20 || 18 Pirinen Miska )
19.9.20 || 20 Parviainen Matti
22.8.20 || 25 Lauttamus Turo )

Tama on esimerkki joukkueen ottelun kokoonpanosta. Oikeassa ottelussa kenenkadn nimi ei saa nakyd
punaisella ja kaikilla tulee olla pelipassi (lis -sarakkeessa tieto ostopdivésta). Lisaksi maalivahdit ja kapteeni
tulee olla merkittyina -= huomaa, ettd maalivahti pitdé olla merkittynd sekd MV ettd oftelukokoonpanossa
-rasteilla Esimerkkikuvassa ottelun kokoonpanoon ilmoitetut maalivahdit ovat siis #1 ja #20.
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4) Joukkueen toimihenkilot lisataan pelaagjien alta. Téma tapahtuu laittamalla heille rasti kohtaan "Mukana”.

Toimihenkilot
Nimi Rooli Mukana
Laukko Jani D

Parviainen Matti

Vallin Mika

Lepola Lasse Tommi

Paavalmentaija

00

Liséa taustahenkild

5) Toimihenkilon voi lisata myos vapaana teksting jos hanta ei ole voitu kiinnittad sarjakokoonpanoon sportti-
id:lla. Klikkaa "Lisaia taustahenkild” ja kirjoita nimi muodossa Sukunimi Etunimi ja anna toimihenkilolle

pudotusvalikosta rooli ja rastita hanet mukaan otteluun.

6) Jos teit muutoksia, muistathan painaa "Tallenna”.

7) Ottelupoytakirjan tekoon siirrytédn painamalla "Ottelun tilastointi’ nappia. Ottelupdytdkirjasta on
ohjeistettu tarkemmin seuraavalla sivulla.

Ottelupéytikirjan (otteluseurannan) avaaminen:

1) "Ottelun tilastointi" napin painamisen jalkeen nakyma on alla olevan kaltainen. Kirjuri antaa nimensa ja
yhteystietonsa ja painaa taman jalkeen "Aloita ofteluseuranta” nappia.

1214 TESTI 13.2. 00:01
- B
x Ottelun alku viivastyy batin
. 5
Team Ukkonen T14 Otteluseurannan pit&ja Salin Bundy
Puhelinnumero ottelun aikana
Nro i [ ]
6 Galrito Leinonen Rosa 1 mv _Virtanen Ville
15 Kylmaéla Helmi Sahképostiosoite 2 Mékeld Mikko
18 mv Hietikko Nera Laine Aleksi
30 Aalto Ella Nieminen Eetu

31 Huovinen Helmi

33 Galrito Leinonen Amdlia

52 mv Lainio Aava
58 Aalto Emma
63 Helle Aino

66 Neva-Keturi Hilma

68 Toivio Julia

70 Tolonen Aada

72 Palmroth Mette
75 Nieminen Ronja
78 Vanhanen Nenna

Kotijoukkueen Rangaistukset
Pel Alku Kesto Syy

Tallenna tapahtumat tiedostoksi

Huom! Aloi i annan

Aloita otteluseuranta

ja ei voi endd muuttaa. Varmista, ettd kokoonpanot ovat

ennen napin painamista.

3

4

5 Saarinen Antti

6 Korhonen Lauri

7 Koskinen Teemu

8 Lehtonen Niko

9 Hémaldinen Janne
10 Kinnunen Joona _
11 Heikkinen Juho

12 mv Jarvinen Tuomas
13 Lehtinen Sami

14 Mékinen Elias

15 Heikkild Joonas

16 Tuominen Markus
17 Aaltonen Matias _
18 Niemi Jesse

19 Salonen Valtteri
20 Heinonen Jani

Vierasjoukkueen Rangaistukset
Pel Alku Kesto Syy

Kirjurin tulee olla tavoitettavissa annetusta numerosta vielé 30 min ottelun jélkeen. On erittain tarkead, ettd
kirjuri seuraa puhelintaan sillé fulospalvelun paivystaja voi yrittad tavoittaa hdnta ottelun aikana tai sen
jalkeen. Paivystaja voi tavoitella kirjuria myos ottelupdytakirjan nakymadn foimitettavalla pikaviestillé.
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Tilastoinnin yleisnakymd:
Nakymd voi olla hieman erilainen / eri véarinen kun uusia kehitysversioita julkaistaan.

[ ro s — ]t st~ Ttens ptama it
1222 TESTI 13.2. 00:01 : e i

Team Ukkonen T14 m n Lopeta erd 0 0 . 0 0 m Salin Bandy

3 x 15min (1 x 5min) rp X 5

Maalivahti: 18 Hietikko Nera Katsojia D Maalivahti: 1 Virtanen Ville

Ottelutapahtumat | Pelaajat | MV-tilastot

Voit tehd& +/- merkinnét klikkaamalla maalia tapahtumalistasta

RL epdonnistui 00:00 ITeam Ukkonen T14 Mvvaihto (maalivahti sisaén) 18 Hietikko Nera RL epdonnistui
00:00 ISaIin Bandy Mvvaihto (maalivahti sisaan) 1 Virtanen Ville
00:00 ISaIin Bandy Mvvaihto
00:00 ITeam Ukkonen T14 Mvvaihto

1. era

Pelirangaistus 2+2+20 Pelirangaistus 2+2+20

Tekninen
pelirangaistus 2+2+20

Tekninen
pelirangaistus 2+2+20

Kotijoukkueen Rangaistukset Vierasjoukkueen Rangaistukset
| Pel Alku Kesto Syy | Pel Alku Kesto Syy

Vasemmialla kotijoukkue ja sen foimintonapit eli maalit, epdonnistunut RL ja jaahyt. Oikealla vierasjoukkue ja
sen vastaavat foimintonapit. Ylimpéna keskellé tuloksen tilanne, eran vaihto, pelikello, aikalisat ja pelattavan
sarjan perusasetukset kuten erien madrd ja eran kesto. Keskella ottelutapahtumarivit (muokkaus),
yleisomadra, pelaajatiedot ja mv-tilastot (muokkaus). Ylhadlla harmaalla pohjalla poytdakirjan viimeistelyyn
tarkoitetut toimintonapit. Joukkueen toimintonapit on kehystetty joukkueen pelipaidan perusvdreilld jo samat
varit nakyvat maalilaatikoissa. Témé auttaa hahmottamaan joukkueet nopeammin. Voit vaihtaa vareja
joukkueen nimen vieressa olevasta varinapista.

Kellon alapuolella on katsojamadran ilmoitus ja sen alapuolella kaksi tai useampi vélilehtipainike:
Ofttelutapahtumat, Pelaajat ja MV-tilastot (sarjakohtainen). Paaset likkumaan valilehtien valilla klikkaamalla
haluamaasi painiketta. Yleensd ottelussa likutaan vain ottelutapahtumat jo mv-filastot valilehtien valille.

Kun ottelu alkaa:

1) Tarkeaadl Poytakirjoa ei saa aktivoitua ellei aloittavia maalivahteja ole valittu. Pelikellon paikalla on
huomautusteksti:

Maalivahti:
Valitse maalivahdit ennen aloitusta Vaihda mv

Team Ukkonen T14 | mvvaihto
Molempien joukkueiden kohdalla on keltainen "Vaihda mv" painike

josta aloittavat maalivahdit valitaan. Painikkeesta avautuu joukkueen carrito Kyl1n§5I§ ::ﬁ%, A::go
kokoonpano. Voit valita madliin kenet tahansa, mutta muista, ettd “geen Helmi Nera Ella
joukkueella pitéd olla iimoitettuna kokoonpanoon varsinaisia -

maalivahteja vahintaan yksi. Jos maaliin menevan pelaajan nimen Huﬁnen Galrito 'z"g Aigo
perdssd ei ole MV lyhennettd, ilmoita tasta valittomasti tuomarille! Helmi Leinonen Aava Emma
Kun madalivahti on valittu, nimen alapuolelle aktivoituu 63 66 68 70
maalivahdin vaihto ja tyhja maali -painikkeet. Etenkin ottelun e Neva Keturi Tomo Tolonen
loppuhetkillé toinen joukkue saattaa ottaa maalivahdin pois — — —

yri’r’rdessc‘jc’jn tasoitusta. Palmroth Nieminen Vanhanen

Mette Ronja Nenna
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MV-poisottoja voi siis tilastoida sinisestd "Tyhja maali” painikkeesta. Talldin Maalivahti: 52 Lainio Aava
maalivahdin nimi muuttuu punaiseksi. Kun maalivahti palaa takaisin madlille, paina m Tyhja maali
painiketta "MV kentdille".

Maalivahti: 52 Lainio Aava
2) Kun dloittavat maalivahdit on valitty, laita pelikello kayntiin painamalla pelikellon

padalta. Voit pysayttad peliajan painamalla pelikelloa uudelleen. Pysaytettynd kellon
taustavari on [Ty ja kaynnissa tausta on [HIERe). Vaihtoehtoisesti voit kaynnistad
ja pysayttaa kelloa SPACE (valilyonti) nappdimella. Padset muokkaamaan pelikellon
aikaa numeroiden vieressd olevista +/- napeista.

Space Space

g12:15¢

Kello kayntiin painamalla punaisen alueen padlla tai SPACE (valilyonti) nappaimella.
Kello pois paalta painamalla vihredan alueen padlla tai SPACE (valilyonti) nappaimella.

3) Maadli kirjotaan isosta "Maali” painikkeesta. Kun viet hiiren napin padlle, se muuttuu
vihredksi. Kayta pelikello oikeaan aikaan, valta tapahtuma-aikojen muokkaamista kdsin. “

Jos muokkaat aikoja kasin, muista, etta kaikki ajat ovat aina erdaikoja (eivat kokonaisaikoja.

Kaikki maailiin liittyvé kirjataan samassa apuikkunassa. Valitse avautuvasta listasta ensin mahdollinen
erikoistilannekoodi, esim. jos maali tehtiin ylivoimalla, valitse YV. Oletuksena téssa on SVS eli ei
erikoistilannetta. Koodien ylarivilté voidaan valita vain yksi koodi, alarivilté useampi. Yldrivin voi tyhjentaa
klikkaamalla 5VS ruutua. Alarivin voi tyhjentaa yksitellen, klikkaamalla valintabokseja uudelleen.

Koodit selitetty ohjeen lopussa. Huomioi, ettd vield tassé vaiheessa ei ole jaahyautomatiikkaa eli kirjurin tulee
merkita kaikki koodit omatoimisesti. Padsarjoja varten on myoés lisatty VT -valinta, jota kaytetadn silloin kun
erotuomari on tarkistanut maalin videolta ja sen jalkeen hyvaksynyt sen.

4) Valitse seuraavaksi, erofuomarin ilmoituksen mukaan, Salin Bandy | 0-1 maalintekijéi
maadilintekija. Jos erotuomari ilmoittaa, etté maali oli oma
maiali, valitse talldin punainen OM. Mikali madali tehtiin
rangaistuslaukauksesta, valitse ylarivista lisaémerkintd RL.

B v A2 vwv w2 v oTw2
IM SR RL TM VT

. . - . PN . M=l livahti lin tekeva joukkueell limaarai kenttapelaaj
Huomaa my®és, ettd epdonnistunut RL merkitaan eri tavalla, kts. 13. /& sl (e tehciian tgaan masliy. e =)
5) TOmCIn jdlkeen nCIkymO S|||'Tyy SYOH'ajan VGlinTCIOn .JOS Valitse ENSIN maalin lisdmerkinnat ja vasta sitten maalintekija.
maalissa ei ollut syottajad, valitse pelaajalistasta "El syottajad”. 1 ) 3 4
oM jC| RL-maaleissa SYO”OJOkSI valitaan "El SYOH'OJCK]" Virtanen Mikeld Laine Nieminen
Ville Mikko Aleksi Eetu
5 6 7 8
Saarinen Korhonen Koskinen Lehtonen
. [ Antti Lauri Te Nik
Salin Bandy | 0-1 syéttdija " aan eemd e
9 10 1" 12
1 @ __2 . 3 i 4 Hamaldinen Kinnunen Heikkinen Jérviio:n
Viﬁ;‘en “::_:::'a I'\-I““If(‘e_ NleEm:nen Janne Joona Juho Tuomas
ille ikko eksi etu
13 14 15 16
5 7 8 Lehtinen Mikinen Heikkila Tuominen
sa:"t’t‘_e" K$5k'“e“ Lez!ﬁ"e" Sami Elias Joonas Markus
ntt eemu IKO
17 18 19 20
N 9 10 11 12@ Aaltonen Niemi Salonen Heinonen
HaTalainen Kij\nunen Hejkl;]inen .!réwinen Matias Jesse Valtteri Jani
anne oona uho uomas
13 14 15 16 oM ?
Lehtinen Makinen Heikkild Tuominen Oma maali RL-kilpailu
Sami Elias Joonas Markus
Aaltonen Niemi Salonen Heinonen
Matias Jesse Valtteri Jani
El
Ei syottajaa
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Ofttelutapahtumat valilehdella maalikirjaus nakyy nain (rivit merkitaan kyseisen joukkueen paitavarillé)

00:05 ISaIin Bandy Syoéttaja (0-1) 3 Laine Aleksi
00:05  [lsalin Bandy 0-1  Maali 2 Makela Mikko
00:00 Ottelualkoi

1. era

6) Viimeisend kohtana maalikirjauksessa on plus/miinukset. Nama ovat kaytossa vain padsarjoissa. YV- ja
RL-maaleissa ei merkita plus/miinuksia. Muista tallentaa plus/miinukset (tallenna tilasto napista).
Plus/miinusten kirjaamiseen voi palata myohemminkin, esim. erétauolla, avaamalla maalin tapahtumarivi.

+/- tilasto

0-1
Team Ukkonen T14 8 Salin Bandy
6 15 18 30 [&X 1 2|F 4 s
SEBEE) sl 7 s B o

68 70 72?7 12 ﬁm 15 16

17 18 19 20

7) Madlimerkintoja padsee muokkaamaan tai poistamaan "Ottelutapahtumat” valilehdella. Klikkaa haluttu
rivi auki, jolloin muokkausnakymd aukeaa. Myos "ei syottajad” rividl voidaan editoida mikali erotuomari
myohemmin ilmoittaa maaliin systtajan. Huomaa kuitenkin, eftd syottaja rivi voidaan poistaa vain poistamalla
alapuolelta koko maalirivi.

00:10 ITeam Ukkonen T14 Syéttaja (1-1) 63 Helle Aino
00:10 ITeam Ukkonen T14 1-1 Maali (SR) +/- 30 Aalto Ella
00:05 ISaIin Bandy Syoéttdja (0-1) 3 Laine Aleksi
00:05 [ salin Bandy 0-1 Maali +/- 2 Makela Mikko
00:00 Ottelualkoi

1. era

8) Maalin kirjaamisen jalkeen kayta jalleen pelikelloa.

9) Rangaistus kirjataan asettamalla pelikello oikeaan aikaan (valta aikojen editointia,

kuten kerrottu maalin kirjaamisen kohdalla) ja klikkaamalla joukkueen nimen alapuolelta
loytyvia jaahyminuutti-nappeja. Valitse siis oikea minuuttimaara ja avautuvasta ikkunasta
rangaistuksen syy ja sen jalkeen rangaistu pelaaja. Yksi rangaistusnapin painallus per
rangaistus riittad, myos yhdistelmajaahyissa esim. 2+2 / 2410 / PR / TPR. Poytdkirjaon
kirjoantuu automaattisesti oikea madara jaahyminuuttejal Pelirangaistuksesta on kerrottu erikseen alempana.

Rangaistuksen kirjaamisen "putki” on seuraava: Minuuttimadrd -> Syy -= Rangaistu pelaaja tai foimihenkilo.
(Pelirangaistuksessa ei toistaiseksi kirjata syytd, kts. 10) Eri jaahynappien takaa loytyvat siihen
jaahykategoriaan kuuluvat jaahyt, esim. epaurheilijomainen kaytos 16ytyy vain 2+10 napin takaa, jne.
Rangaistuksen syyt fulevat siis valittavaksi ensimmdisend, heti kun olet painanut jaahyminuuttinappia. Syyt
ovat aakkosjdrjestyksessa eivatka kaikki syyt mahdu samaan ikkunaan Jos ikkunassa ei ole vierityspalkkia,
sitér voi silfi vierittaid alaspain. Tutustu rangaistusten syihin etukdteen. Huomaa, etté esim. kampitus [oytyy
kohdasta "Taklaaminen, kaataminen tai kamppaaminen”.
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Rangaistuksen syy

Aiheeton tarkastuspyyntd
Epéaurheilijamainen kaytos

[SS) I Estaminen

Filmaaminen

z\"A Hairitseva valmentaminen

Jatkuva vaara pelitapa

Kieltaytyminen lahtemasta rangaistuspenkilta
Kiinnipitaminen
Korkea jalka

("I Korkea maila
(0]l Koukkaaminen

Kéadella tai kasivarrella pelaaminen

Liian kayra mailan lapa

Kun jaahyn syy on vadlittu, voidaan valita rangaistu pelaaja tai toimihenkilé. Valitse pelaaja / toimihenkild
listalta jolloin apuikkuna sulkeutuu ja rangaistus kirjaantuu tapahtumariville. Mikali rangaistus kirjattiin
toimihenkillle, erotuomari voi tarkentaa syytd ja henkilda ottelun paattamisen jalkeen huomautus-
sarakkeeseen.

Muutoksia kaudelle 2026-27:

a) Jaahyt on jaettu eri jaahynappien taakse, eli 2min arvoiset jadhyt loytyvat vain 2min jaahynapin takaa, 2+2
arvoiset jaghyt 2+2 napin takaa, jne.

b) Uusia jaahynimikkeita mm. Riitatilanteen aloittaminen, Mailarike (korvaa ent. mailaan lyénnin, painamisen,
jne.), Mailan potkaiseminen, jne.

¢) Yhtaaikaisiin jaahyihin tehdaan jatkossa merkinnat, jolloin poytakirjasta ja tulospalvelusta kay helpommin
ilmi kenttatasapainoon vaikuttavat jaahyt.

d) Pienten junioreiden otteluissa (ns. erdvoitoista pelattavissa sarjoissa) 2min jadhyt korvataan Imin jadahyilla.
Jadahyjen perus-sadannot ovat silti samat.
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Vierasjoukkueen rangaistu pelaaja

; 0 i Tekninen
Joukkuerangaistus Toimihenkild pelirangaistus 242420

1 Virtanen Ville 11 Heikkinen Juho

2 Méakela Mikko 12 Jarvinen Tuomas
3 Laine Aleksi 13 Lehtinen Sami

4 Nieminen Eetu 14 Makinen Elias

5 Saarinen Antti 15 Heikkild Joonas

6 Korhonen Lauri 16 Tuominen Markus
7 Koskinen Teemu 17 Aaltonen Matias
8 Lehtonen Niko 18 Niemi Jesse

9 Hamalainen Janne 19 Salonen Valtteri
10 Kinnunen Joona 20 Heinonen Jani

10) Pelirangaistuksen kirjoaminen: Pelirangaistus tai tekninen pelirangaistus -napin painallus pikakirjaa
tarvittavan madran jaghyminuutteja, eli 2+2+20 min. Riittad siis yksi napin painallus per pelirangaistus.
Poiketen muista jadhykirjauksista, PR/TPR ei avaa syyvalintaa, vaan ainakin toistaiseksi erotuomari tarkentaa
kirjausta ottelun paattamisvaiheessa, ns. huomautus-sarakkeeseen.

11) Rangaistuksen muokkaus tapahtuu samalla lailla kuin maalinkin, eli klikkaa muokattava tapahtumarivi auki.
Jaahyautomatiikkaa ei ole vield, eli kirjuri liséid ja editoi jaghytapahtumat itse. Rangaistuksen padttymisaikaa
ei toistaiseksi voi lisata tai muokata.

12) Mikali rangaistuksen aikana tehdaan YV fai AV maali, varmista, ettd maalikirjaukseen tulee tarvittava
erikoistilannekoodi. Koodit ndet kokonaisuudessaan taman ohjeen viimeiselta sivulta.

13) Epdonnistunut rangaistuslaukaus (ottelun varsinaisella peligjalla tai jotkoajalla)

kirjataan totutusta poiketen siten, etté maali painikkeen alapuolelta klikataan
"RL epdonnistui” ja avautuvasta pelaagjalistasta RL:n suorittanut pelaaja.

Tama kirjaus El siis lisaé maalia ko. joukkueelle.

14) Kun eré padattyy. pelikello pysahtyy automaattisesti asetettuun eréaikaan. Kirjaa taméan
jalkeen maalivahtien torjunnat ja p&dstetyt maalit per erd. Asia selitetty alla tarkemmin.
Taman jalkeen aloita eratauko painamalla "Lopeta erd” nappia. Tama nollaa pelikellon
seuraavaa erad varten. Huomaa, ettei eréd voi lopettaa ennen kuin maalivahtien torjunnat Lopeta erd
juuri paattyneessa erdissa on kirjattu.

Kirjaa siis aina erdn pdadatyttyd maalivahtien torjunnat ja padastetyt maalit painamalla "MV tilastot” nappia.
Voit muokata torjuntoja ja padstettyja maaleja erakohtaisesti klikkaamalla (MV-tilasto valilehdellé) eran
numeroa (alla esimerkissa erat 1, 2, 3 + jatkoaika). Padset palaamaan mv-tilastoihin missé vaiheessa tahansa
klikkaamalla "MV-tilastot" valilehted.



UUSI PALVELUSIVUSTO | SAHKOINEN OTTELUPOYTAKIRJA | VERSIO 2.1. Torm‘ d

sivu 10

Ottelutapahtumat | Pelaajat MV-tilastot

Voit tehda +/- merkinnat klikkaamalla maalia tapahtumalistasta

| Syota tilastot erdakohtaisesti, ei summina |

Team Ukkonen T14 Salin Bandy
w D000 . 00N
1 0 0 0 0 0 0 0
18 Hietikko Nera - - - - 1 Virtanen Ville - - - -

52 Lainio Aava - - - - 12 Jarvinen Tuomas - - - -
Werner Cecilia - - - -

Erénumeron klikkaaminen avaa valitun joukkueen mv-tilastojen syottoikkunan:

MV tilasto erdssa 1

ALA TAYTA TATA, jos ottelussa pidetaan laukaisukarttaa.

Paastetty

MV Torjunnat 1

1 Virtanen Ville 8 1

12 Jarvinen Tuomas

Kirjaathan eran torjunnnat ja padastetyt maalit oikealle maalivahdille, kiitos. Muista myos tallentaa tilastor.
Huomaa, ettd lukemat ovat aina erékohtaisia. Muista tehdd kirjoukset molemmille joukkueille per era.

Jarjestelma ehdottaa maalivahdeille padstettyjen maalien madraa, mutta ole tarkkana, ettd kirjaat oikean
lukeman. Mikdli jarjestelméa ehdottaa + lukemaa, esim. 1+, se tarkoittaa, ettd maalivahti padasti kaksi maalia,
joista toinen tehtiin hanen tyhjaan maaliin (TM). Tallsin oikea luku on 1 padastetty maali.

Mv-tilastojen kirjaamisen ja tallentamisen jalkeen padaset takaisin ottelutapahtumiin klikkaamalla ylapuolelta
"Ottelutapahtumat” valilehted. Jos kaytossa on laukaisukartta, mv-tilastot tulevat automaattisesti sielta.
Seuraa kuitenkin fulospalvelunakymastd, ettd tiedot paivittyvat oftelun tilastoihin. Kirjuri El voi endé muokata
mv-tilastoja mikali laukaisukartta on kaytéssa. Muokkaaminen tapahtuu siis laukaisukartasta. Ottelun jalkeen
havaitut virheet mv-tilastoissa tulee ilmoittaa sarjavastaavalle.

POIKKEUS edelliseen: Ns. eravoitto-sarjoissa poytdakirja nollaantuu ensimmaisen erdn jalkeen. Seuraava erd
alkaa puhtaalta poydalta. Poytakirja tehddan silti samassa "putkessa” ja tapahtumat nakyvat julkisessa
tulospalvelussa samassa nakymdssd. Ottelun pdf-poytakirja joetaan sivu per erd.

15) Nyt olet eratauolla. Lopeta erd painikkeesta pelikello nollaantui ja eréinumeroksi vaihtui 2. Mikdli
eranumero ei ole oikein, voit vaihtaa sen klikkaamalla erénumeroa ja vaihtamalla tiedon manuaalisesti.

16) Kun uusi era kaynnistyy, kayta jalleen pelikelloa normadalisti ja kirjoa uuden erén tapahtumat.

17) Mikali joukkue kayttaa aikalisan, aseta pelikello oikeaan aikaan ja paina sen jalkeen
joukkueen nimen vieresta loytyvaa "Aikalisd” nappia. Nappia voi painaa vain kerran per
joukkue ja sen jalkeen se lukittuu ja tekstiksi muuttuu "Aikalisa kaytetty”. Ole siis tarkkanal
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18) Mikdali ottelu menee jatkoqjalle, toimi kuten edelld erén vaihdossa ja aloita "Jatkoaika". Tilastoi
tapahtumat normaalisti. Muista, ettd oftelu padattyy ensimmdaisestd jatkoajalla tehdystd hyvaksytysta
maalistal
19) Mikdali ottelussa on RL-kilpailu jatkoajan jalkeen, valitse erdksi
"RL-kilpailu". Laukausten kirjaamisnapit [6ytyvat rangaistusnappien alta.
Jokaisesta suorituksesta kirjataan joko (laukaus meni S
maaliin) tai (laukaus meni ohi, maalivahti torjui RL-kilpailu epdonnistui

sen tai erotuomari hylkési suorituksen). Napin painamisen jalkeen
valitaan pelaajalistasta suorittava pelaaja, jonka jalkeen suoritus
tallentuu tapahtumariville sekunnin vélein (tasta ei tarvitse valittad).

00:03 ISaIin Bandy RLK Maali 14 Makinen Elias
00:02 ITeam Ukkonen T14 RLK Maali 15 Kylmala Helmi
RL-kilpailu

Laukausten kirjaamisnappien alapuolella nakyy seuranta vihreand tai RL-kilpailu maali

punaisena pallona. Sarjan asetuksiin on merkitty oikea madarda loukojia,
tassa esimerkkitapauksessa viisi. Niinpd nappien alapuolella nakyy ensin RL-kilpailu epdonnistui
viisi palloa ja sen jalkeen lisaéparien pallot.

oo
Il Huomioitavaa RL-kilpailun ns. voittomaalista !!! ,
Kun RL-kisan ratkaisu on syntynyt, kirjaa rangaistuslaukauskilpailun voittava osuma kuten 2
normaali pelitilannemaali. Valitse siis ensin voittaneen joukkueen "Maali" nappi ja avautuvasta RL—ki.IpaiIu
pelaajalistasta maalintekijaksi "? RL-kilpailu” (muuta maalintekijad ei voi endd edes vallita). i d

Tama siksi, etta RL-kilpailussa tehtéavart voittomaalit eivart ole henkilokohtaisia tehopisteita milléan sarjatasolla.

Tassa viela RL-kilpailun paattamistapa kaaviona:

?

Tapahtumariville voittomaali kirjautuu néin (aikaan 01:00)

Salin Bandy | 1-2 maalintekija

01:00 ISaIin Bandy 2-3  Maali Voittomaali

00:11 ISaIin Bandy RLK Maali 2 Makela Mikko
00:10 ITeam Ukkonen T14 RLK Ohi 6 Galrito Leinonen Rosa
00:09 ISaIin Bandy RLK Maali 19 Salonen Valtteri
00:08 ITeam Ukkonen T14 RLK Maali 30 Aalto Ella

00:07 ISaIin Bandy RLK Maali 9 Hamalainen Janne
00:06 ITeam Ukkonen T14 RLK Maali 72 Palmroth Mette
00:05 ISaIin Bandy RLK Ohi 13 Lehtinen Sami
00:04 ITeam Ukkonen T14 RLK Ohi 75 Nieminen Ronja
00:03  [salin Bandy RLK Maali 14 Mékinen Elias
00:02 ITeam Ukkonen T14 RLK Maali 15 Kylmala Helmi

RL-kilpailu
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Kun ottelu padttyy:

1) Paaita viimeinen erd erénumeron alta napista "Lopeta erd”. Mikali lopputulos on oikein, jarjestelma kysyy:

Paatosvihellys
Paatosvihellys

Ottelun tulos kirjataan, mutta voit viela muokata
ottelun tapahtumia. OK?

Kylla Peruuta

Jos kaikki on kunnossa, voit painaa "Kylla". Toiminto on tehty etenkin padsarjootteluita varten, jolloin ottelun
tila vaihtuu eri medioissa pelatuksi, mutta silti kirjurilla sailyy tapahtumien muokkausmahdollisuus.
Tallsin viimeiseksi tapahtumariviksi tulee:

59:59 Otteluloppui

Peliaikana nakyy sils 59:59 mutta tésta ei tarvitse valittad. Kyseessd on jarjestelman tekninen ominaisuus,

Tarkista viela kertaalleen ottelun tapahtumakirjaukset ja etenkin se, etta ottelussa on oikea lopputulos.
Muokkaa tapahtumarivejd tarvittaessa. Vinkki: Sen lisaksi, ettd tarkistat tapahtumakirjoukset, mene myos
tulospalvelun seurantasivulle. Tutki siella ottelun tapahtumat ja filastot. Anna myods erotuomarin tarkistaa
kirjaukset ja hoitaa loput vaiheet. Poytakirjo huomauttaa tietyistd puutteista poytdkirjan padttamisvaiheessa,
kts. kohdat 2-3.

2) Niissa otteluissa, joissa tilastoidaan myos yleisomadra, poytakirja huomauttaa kirjuria asiasta erillisessa
pop-up ikkunassa. Huom: Katsojamadra ei voi olla nolla -= arvioi katsojomadra tarvittaessa.

Katsojia

165

Tallenna Peruuta

3) Ofteluissa, joissa tilastoidaan myos maalien plus/miinukset, poytakirja huomauttaa kirjuria, mikali kaikkia
plus/miinuksia ei ole kirjattu:

00:01 Apassit Syottaja (1-0) 10 Keinanen Joose
00:01 Apassit 11 Maali 5 Lintunen Arttu

00:00 Salin Bandy Syottaja (1-1) 11 Heikkinen Juho v - - o
00:00 Salin Bandy 0-1  Maali+/- 3 Laine Aleksi e

4) Kun mahdolliset puutteet on korjattu, ja erotuomari on klikannut "Paata otteluseuranta” nappia,

jarjestelma varmistaa vield kerran ottelun paattamisen:
Pdatd otteluseuranta
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Viesti osoitteesta palvelusivusto.salibandy.fi

Tama paattaa ottelun ja kirjaa lopputuloksen. Haluatko lopettaa

ottelun?

Klikkaa "OK" jonka jalkeen avautuu ns. koostesivu, jossa kirjaukset nakyvart ottelupodytakirjomuodossa. Etene
téman sivun alalaitaan ja paina "Tallenna”.

5) Sivun alalaidassa on lisgtiefomerkinnat eli ns. erotuomarin huomautus-sarake ja vastalause-sarakkeet.
Naihin ottelun erotuomari tai otteluvalvoja merkitsee lisatietoja jos ottelussa on esim. annettu pelirangaistus
tai on tapahtunut muuta odottamatonta kuten esim. vastalause.

VAIN OTTELUN EROTUOMARIT
TAIOTTELUVALVOJA SAAVAT
TEHDA MERKINTOJA NAIHIN

Kotijoukkueen ilmoitus vastalauseesta D ‘

Vierasjoukkueen ilmoitus vastalauseesta O ‘

Lisatietoja (Lisaksi erillinen raportti D) SARAKKEISIIN I
Tahan kenttaan kirjoitetaan poytakirjaan liittyvista puutteista ja/tai korjattavista asioista
(lisatietoihin ei kirjoiteta erotuomariraporttia). Teks‘rin Iisddminen oiheu‘r’raa
Esimerkiksi jos pelaaja puuttuu kokoonpanosta, kirjoita saitko tdsta tiedon ennen kuin ottelu myOS iImoiTuksen
alkoi. Tai jos pelaaja pelaa vaaralla numerolla. sqrjgvosquvq”e!

Muista lisata kumman joukkueen pelaajasta on kyse mukaan lukien pelaajan nimi ja numero.

Kerro mahdollisimman tarkasti kaikki tapahtuman korjaamiseen liittyvat tiedot.

6) Seuraavalla sivulla erotuomari painaa "Tuomarin kuittaus” -nappia.

m Muokkaa kokoonpanoa

.
Tuomarin kuittaus
Kausikokooonpanot tekstina Erotuomarin Sportti-ID

Poytakirja on tilassa pelattu 00000000

Erotuomarin kuittaus lukitsee kirjaukset ja taman jalkeen muutoksia
voi tehd& ainoastaan Salibandyliiton toimihenkilo.

Tulospalvelun pdaivystys korjaa ainoastaan kriittisia virheité, esim.
vaara lopputulos, mutta ei milloinkaan tilastointiin liittyvia virheita,
esim. vadra syottdjd. Nama tulee iimoittaa sarjavastaavalle.

7) Taman jalkeen voit aloittaa uuden ottelun kirjaamisen. Mikdli kaytat toimitsijan poytakirjokoodia,
joudut kirjoutumaan ensin ulos (nappi oikeassa ylakulmassa) ja sen jalkeen uudelleen sisadn
Palvelusivustolle, uudella ottelukohtaisella poytakirjokoodilla.

Joissakin tapauksissa uuteen otteluun kirjautuminen saattaa aiheuttaa virheilmoituksen. Taéma johtuu
nettiselaimen valimuistista. Helpoin ratkaisu on kirjautua uuteen otteluun selaimen ns. incognito -tilassa.
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Ongelmia?

1) Yleinen syy poytakirjan ongelmille on vanhentunut nettiselain tai muut hoitamattomat padatelaitteen
ohjelmistopadivitykset, joten muista aina ennen kirjurivuoroa tarkistaa, ettd kaytéssa on viimeisin versio
netftiselaimesta ja ettd muutkin paatelaitteen pakolliset paivitykset on tehty. (Vanhan nettiselaimen kayton
ongelmat saattavat iimetd esim. jatkuvina yhteysvirheina tai pelikellon hyppimisend.)

Toinen syy ongelmille on epavakaan internet-yhteyden kayttéminen. Varmista siis, etta pelipaikalla on
toimiva nettiyhteys ja ettd varayhteytend voidaan kayttaa esim. kannykan mobiilinettic.

Yhteysvirheen korjaaminen:

2) Jos yhteys palvelimelle katkeaa, esim. kirjurin koneen wifi-yhteyden patkaisemisen vuoksi, ruudun
yldreunaan tulee punaisella alla olevan kaltainen ilmoitus. Lisciksi tapahtumarivit lukittuvat harmaiksi
(tapahtumia voi silti kirjata kaiken aikaa)

Yhteys palvelimeen on poikki.

Voit jatkaa tapahtumien kirjaamista. Tapahtumia yritetadn automaattisesti lahettda uudestaan.
Tama teksti haviad, kun kaikki tapahtumat on léhetetty.

Tarkista talloin koneen nettiyhteys, esim. sammuta wifi hetkeksi ja kirjaudu uudelleen wifi-verkkoon. Kayta
taman jalkeen pelikelloa hetken aikaa ja faman pitdisi palauttaa yhteys -= hairidilmoitus poistuu,
tapahtumajono purkautuu ja tapahtumarivit aktivoituvat. Yhteyshdirion ajan ruudun alaosassa ilmoitetaan
lahettamattomien tapahtumien madrd. Tastd ei tarvitse huolehtia, sillé jono purkautuu heti kun yhteys on
jalleen kunnossa.

(4 tapahtumaa lahettamatta)

Voit myos kokeilla paivittaa selaimen nakyman ("refresh”). Téma saattaa palauttaa yhteyden, mutta
vaarana on, ettd jo kirjatut tapahtumat menetetadn, joten muista tallenfaa tapahtumat tiedostoksi ennen
sita. Kts. alta lisaa.

3) Mikali yhteyshairio ei poistu, toimi seuraavasti: Kirjaa ottelun tapahtumat niin pitkélle kuin mahdollista,
mieluiten ottelun loppuun asti. Paina tdman jalkeen ruudun yldosasta "Tallenna tapahtumat tiedostoksi".
Tiedosto (json) tallentuu selaimen / koneen lataukset -kansioon. Lahetd tiedosto sahkopostilla
sarjavastaavalle, yhdessa paperisen apupdytakirjan kanssa.

4) Pida kaiken aikaa myos paperista apupodytakirjaa. Se voi olla myés ruutupaperi, kunhan tapahtumart
kayvat siita selville. Ongelmatapauksissa ota apupsdytdkirjasta kuva ja toimita se sarjavastaavalle
sahkopostilla. Liita mukaan myss mahdollinen tapahtumatiedosto.

5) Muista, etta kaikki kirjatut ajat ovat eréaikoja, ei kokonaisaikoja. Kokonaisajan merkitseminen saattaa
sekoittaa sekd poytakirjan etta julkisen tulospalvelunakyman.

6) Jos tarvitset mitd tahansa apua poéytdkirjan tai kokoonpanojen kirjaamiseen, tai haluat iimoittaa muusta
tulospalveluun liittyvasta hairiosta, voit oftaa yhteyttd tulospalvelun viikkonloppupdivystykseen. Paivystdjéon
paikalla la-su klo 9-17 aina kun liiton sarjootteluita pelataan. Muina aikoina yhteydenotot omalle
sarjavastaavalle. Yhteystiedot: p. 0400-529 017 / tulospalvelu@salibandy.fi Soittaessa kaytéssa on
jonotusjdrjestelma, odota vuoroasi sulkematta puhelinta. Sahkopostitse vain kireettomat yhteydenotot.

——————————————————————————————————————————————

LISAA OHJEITA OSOITTEESSA:
salibandy.fi/torneopal
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Liite: Maalien lisamerkinnat

AV = Yhden pelaajan alivoimalla tehty maali

AV2 = Kahden pelaajan alivoimalla tehty madali

IM = llman omaa madalivahtia tehty maali (mv vedetty pois)
RL = Rangaistuslaukauksesta tehty maali

SR = Siirretyn rangaistuksen aikana tehty madli

TM = Tyhjaan vastustajan maaliin tehty maali

TV = Tasavajaalla tehty maali

TV2 = Kahden pelaajan tasavajoalla tehty maali

VT = Videotarkistuksen jalkeen hyvaksytty maali (uusi kirjous padsarjoihin)
YV = Yhden pelaajan ylivoimalla tehty maali

YV2 = Kahden pelaajan ylivoimalla tehty maali

Ohjeen versiotiedot:

Versio 2.1

Kayty lapi kaudelle 2026-27 tulleita pelisacintéomuutoksia jotka vaikuttavat ottelupoytakirjan tekemiseen: Lisatty tieto ercvoitto pelimallista (1. eréin padattamisen
yhteydessa), 1 min jadhyista ja ylipadtaan tarkennettu jaghyjen kirjaamiseen liittyvié muutoksia kuten esim. etté jatkossa esim. epaurheilijomainen kaytos [oytyy
ainoastaan 2+10 jadhynapin takaa, mailarike 16ytyy vain 2min jaahynapin takaa, jne. Lisatty tieto kokonaan uusista jadhynimikkeisté. Huom: Puuttuu vield toimintaohje
samanaikaisten jadhyjen merkitsemisesta eli kun samassa peliajassa molemmille joukkueille tuomitaan saman verran jaahyminuutteja.

Versio 2.0
Vaihdettu useita havainnekuvia uusiin. Eréin padttamisen yhteydessé on pakotettu mv-tilastot, tate korostettu ohjeessa. Kayty ohje kauttaaltaan lapi ja tehty useita
pieniat muutoksia. Vaihdettu ohjeen fontit Salibandyliton uuden visuaaliseen iimeen mukaisiksi.

Versio 1.9
Vaihdettu havainnekuvia uudempiin ja lisatty uusia havainnekuvia. Joihinkin toimintoihin on tullut hienosadatod kuten RL-kisan voittomaalin kirjoaminen ja maalivahti pois
kentdalta / kentalle. Korostettu tiettyja toimintoja kuten ottelutapahtumariveja. Kayty ohjeistus kokonaan lapi ja tehty Iukuisia paivityksia.

Versio 1.8

Eréin ja ottelun padttamiseen on tullut pienié muutoksia (lopeta erd -nappi ja paatosvihellys). Pdivitetty joitain havainnekuvia. Otteluissa joissa on kaytossd laukaisukartta
on pdivitetty kirjurille tiedoksi, etté mv-tilastojen editointi ei ole mahdollista vaan kaikki korjaukset tulee tehdd laukaisukarttaan. Mysés maalikirjaukseen on tullut pieni
muutos jolla halutaan painottaa erikoistilannemerkinnén muistamista. Lahtokohta on 5VS joka pitad siis muistaa vaihtaa mikali maalissa on ollut erikoistilanne esim. YV.

Versio 1.7

Mv-tilastojen kirjaaminen on muuttunut, nyt mv-tilastoja pystyy muokkaamaan helpommin. Poytakirjan yleisnakymd on hieman pdaivittynyt.

Pelikellon kaynnistaminen nappdimistostd on muutettu toimivaksi SPACE (valilylyonti) painikkeella. Pelirangaistus voidaan kirjata nyt myos toimihenkilslle. Ottelun
kokoonpanoon merkityt maalivahdit on korostettu "Vaihda mv" nappia painettaessa. Maalivahti on automaattisesti ottelun alussa valittuna kentdlle mikéli maalivahteja
on ottelun kokoonpanossa vain yksi. Eré-valintanappia on selkeytetty "erd” lisatekstilld. Yleisomadrd ja plus/miinukset on pakotettu ottelun padttamisvaiheessa. PR/TPR
painikkeisiin lisatty lisateksti 2+2+20 min. Muutamia muita havainnekuvia pdivitetty.

Versio 1.6

Paivitetty ohjetta korjattujen toimintojen jalkeen, esim. OM tai RL maalien tallentamisessa ei kysyta syottajad ja ei syottajad tapahtumarivid voi nyt editoida. Useita
termeja on muutettu esim. VL-kilpailu -> RL-kilpailu. Péivitetty eran vaihtamisen ohje (painetaan eranumeroa). Korostettu entisestadn mv-tilastojen kirjaamista. Liscitty
uusia havainnekuvia esim. tapahtumaloki. Tarkennettu maalin ja onnistuneen / ep&ionnistuneen RL:n kirjaamista. Lisatty ohjeistus yhteysongelmiin.

Versio 1.5

Madalin kirjaamisen logiikka on mennyt téysin uusiksi. Kaikki magaliin liittyvé kirjaaminen tehdéan nyt samassa ikkunassa, ml. erikoistilannekoodit (YV, AV..) maalintekija,
syottaja ja mahdolliset plus/miinukset (padsarjoissa). Pelikellon kayttaminen ja ajan editoiminen on hieman muuttunut. Epdonnistuneen rangaistuslaukauksen voi nyt
kirjata. Lisatty mv-jaksoihin huomautus laukaisukartan kaytosté padsarjoissa. Muokattu etusivun bugilistaa, paljon pienié asioita on jo ehditty korjaamaan. Tarkennettu
RL-kisan ns. voittavan maalin kirjaamista. Lisaksi pdivitetty screenshot kuvia uusimpiin versioihin.

Versio 1.4

Tarkenneltu useita téman ohjeen kohtia. Korostettu ottelun alussa mv-valintaa ja ettd torjunnat kirjataan per erd vaikka jarjestelmad tarjoaa 2. eréistd eteenpdin edellisen
erdn torjuntamadria. Nama voi siis korvata uusilla eran torjuntamadrillé. Tarkennettu ottelun padttamisen tyovaiheita pariinkin otteeseen. Lisatty etusivulle hyvé tietéia -
huomiot sarjapelien avauskierrosten tilastoinneista. Korostettu ettd otteluseurannan saa padattéd vain jos oikea lopputulos on ruudulla. Korostettu myos ottelun jalkeen
tapahtuvaa tilastojen tarkistamista.

Versio 1.3
Tarkennettu ohjetta kauttaaltaan. Uudistettu tilastointindkymd, jossa jadhyminuutit korjattu. Toimintonappeja lisatty mm. aikalisg, mv-napit. Erotuomarin kuittaus liscitty
ottelukirjauksen padattamisen jalkeen.

Versio 1.2
Lisatty RL-kilpailun tilastoimisen ohje ja muita pienid uudistuksia.

Versio 1.1

Lahtotilanne kaudella 2023-24. Puuttuu vield tieto miten merkitéan maalivahtien torjunnat, aikalisét. Rangaistuksissa ei ole padttymisaikaa. 5 min rangaistusnappi tulee
poistumaan. Tarkennetaan tuleviin versioihin miten erotuomarien kuittaus tapahtuu. Tarkennetaan miten poytakirjan padttaminen tapahtuu ja miten siirrytaan
seuraavaan otteluun. Tarkennetaan miten RL-kilpailun tilastointi tapahtuu.



