7 SALIBANDY

@ Love the way you play.
/

3v3 SAANNOT




3v3 Saannat
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Pelissa noudatetaan salibandyn pelisdantdja seuraavin poikkeuksin:
Vapaalyonti:

« Vapaalyonnit suoritetaan keskiviivalla olevilta vapaalyontipisteilta

Sisddnheitto:

« Sisdanlyonti korvautuu maalivahdin suorittamalla sisdanheitolla. Kummankin maalin
takana on maalikehikon takarautaan kiinnitetty pallopussi, jossa on palloja.

« Kuntuomitaan sisdanheitto, erotuomari ei vihelld pilliin, vaan nayttaa vain sisdanheiton
suunnan.

Rangaistukset:

« 2 min rangaistuksen arvoinen rike -> rangaistuslaukaus. Jos useita, kaikista RL.

« 2+2 min rangaistuksen arvoinen rike -> rangaistuslaukaus ja 2min rangaistus

« 2+10 min rangaistuksen arvoinen rike -> rangaistuslaukaus, pelaaja karsii 10 minuutin
rangaistuksen.

« Pelirangaistus -> pelaaja pois pelist + rangaistuslaukaus ja 2 min rangaistus
(sijaiskarsija).

« Vainyhta joukkuerangaistusta per joukkue voidaan mitata, muut joukkueelle mahdollisesti
maaratyt joukkuerangaistukset odottavat mittausta. -> Joukkue pelaa aina vahintaan 2
kenttapelaajalla.

Rangaistusten kirjaaminen ottelupéytékirjaan:
. Pienia joukkuerangaistuksia ei merkita, vaan ainoastaan RL:t tuloksineen.
. Isot joukkuerangaistukset merkitdan normaalisti, vaikka toinen 2 min korvautuukin
rangaistuslaukauksella.

Rangaistuslaukaus:

« Rangaistuslaukaus suoritetaan rangaistuslaukauspisteeltd. Rangaistuslaukauksen tulee
olla selked laukaus ilman saattoa yms. Palloa ei kuljeteta, eika valelaukausta saa tehds, se
tulkitaan pelin jatkamisen viivyttamiseksi, laukaus hylataan ja jatketaan kiista-
aloituksella.

Peliaika:

« Peliaika on 2 x10 min, eratauko 1 minuutti.
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- Peliaika katkeaa vain maaliin, rangaistukseen, rangaistuslaukaukseen seké tuomarin
ndytosta (kolmoisvinhellys ja "aika poikki” -ndyttd).

« Joukkueilla ei ole kdytossa aikalisaa.

« Mikali joukkue pelin loppuhetkilld viivyttad pelid esim. sisdanheiton tai vapaalydnnin
yhteydessa, on erotuomarin hyva huomioida Pelisaanttjen 507 / 15 mukaiset toimenpiteet.

« 3v3-otteluissa ei kayteta tehokasta peliaikaa missdan vaiheessa.

« Tasapelitilanteessa voittaja haetaan rangaistuslaukauskilpailussa. Siind kummallakin
joukkueella on viisi laukoja, joita ei tarvitse nimeta etukateen. Voitto ratkeaa kerrasta
poikki -periaatteella.

Muuta:
« Kentan koko on 24m x 12m.
« Kenttdmerkinnat:
Kenttaan merkitaan keskiviiva, keskipiste, maaliviiva (maaliviivan etdisyys paatylaidasta
2,5 m), maalitolppien paikat (merkkien vali 1,6 m) sek& maalivahdin alue (1,5m x 2,5 m).
Keskiviivalle merkitdan vapaalyontipisteet (2 m etdisyydelle laidasta).
Rangaistuslaukauspisteet merkitaan 5 metrin etéisyydelle maaliviivasta (tdmén pisteen
tulee kentén leveyssuunnassa olla keskelld, eli yhtd kaukana sivulaidoista).
« Vaihtoalueet ovat 4 metria pitkét ja ne merkitaan kaukalon pitkille sivuille kummallekin
puolelle
« laitaa. Vaihtoalueen alkamismerkki on 4 metrin etdisyydella keskiviivasta ja
loppumismerkki 8
« metrin etaisyydella keskiviivasta.
« Vapaalyonnin, maalivahdin heiton ja kiistapallon osalta etdisyys on 2 metria.
« Mikali maalivahti pelin aikana kokonaan jatt4a maalivahdin alueen, hdnet rinnastetaan
paluuseen asti
« kenttapelaajaan.
« Maalivahdin voi korvata kenttapelaajalla vain siirretyn rangaistuksen aikana.
Maalivahti voi tehda heittamalla maalin. Pallon tulee kuitenkin koskettaa kenttaa, laitaa,
toista
pelaajaa tai taman varusteita ennen kuin se ylittaa keskiviivan.
Maalin tehnyt joukkue ilmoittaa maalin tekijan numeron toimitsijalle.
Otteluihin asetellaan erotuomari ja toimitsija.
Joukkueessa saa olla enintadn 10 pelaajaa, joista vahintaan yhden taytyy olla maalivahti,
sekd enintdan kaksi toimihenkiloa



