Q SALIBANDY

SABAKIPINASAANNOT
PSJATS
2023-24

ETELA




Sabakipina on salibandyn lasten matalan kynnyksen toimintamalli. Sabakipina
mahdollistaa liikkkumisen muiden lasten kanssa ajatuksella: kuka vaan, mista vaan,
miten vaan. Perimmainen tarkoitus on saada uusia lapsia ja perheita lajin pariin,
tuoda ylpeyden aihetta jo harrastavien ja kilpailevien keskuuteen seka nostaa lajin
mielenkiintoa — tarjota uusi ja innostava lilkkkumisen alusta lapsille seka antaa

seuroille erilaisia tapoja toimia ja jarjestaa toimintaa.

Parhaimmillaan Sabakipina lisaa yhteenkuuluvaisuuden tunnetta, edistaa
tasavertaisuutta, kartuttaa elamantaitoja seka yhdessa tekemista ja kokemista.
Onnistuminen mitataan mm. siind, miten helppoa toimintaan mukaan tuleminen on:
kun kukaan ei koe minkaanlaisia esteita tai kynnyksia tulla kokeilemaan salibandya —
huolimatta siita, onko lapsi tai vanhemmat kuinka liikunnallisia tai ei. Hauskuus ja ilo

edella.

Peleissa noudatetaan ensisijaisesti Sabakipina-saantoja ja toissijaisesti Suomen
Salibandyliiton kilpailu- ja pelisaant6ja. Saannot |oytyvat osoitteesta

https://salibandy.fi/fi/info/saannot/

Sabakipind-sadannoilla saadaan lasten toiminnalle ja kehitykselle sopiva pelimuoto,
pelaajamaara ja kentan koko, sekda mahdollistetaan pienemmat peliryhmat.
Sabakipina-saannot ovat joustavampia, jotta pienempia junioreita voidaan peluuttaa
ja kehittaa heidan kehityksensa/tasonsa mukaisissa peleissa. Tarkoituksena ei ole
tukea joukkueen kilpailullista menestysta; tama tarkoittaisi usein vain parhaiden
pelaajien peliajan lisadantymista. Joustavuus tuo seuralle lasten toimintaan liittyvaa

lilkkkumavaraa — ja samalla myds vastuuta.


https://salibandy.fi/fi/info/saannot/

Sarjaan osallistuvia joukkueita suositellaan laatimaan joukkueen sisdiset pelisaannot
(Urheilun Pelisdannot). Joukkueen valmentajan/ toimihenkiléiden ja vanhempien
kesken kaytavissa pelisadantokeskusteluissa sovitaan yhteisista arvoista,
toimintaperiaatteista ja kaytanndista. Lisatietoja Urheilun Pelisaanndista |oytyy

Olympiakomitean sivuilta.

Ndmd sddnnét ovat voimassa Etelén alueen P/T8—junioreiden sarjoissa. Mikdili ko.
sddntoihin tarvitsee tehdd muutoksia tai tarkennuksia, voidaan sééntéjé pdivittéd
kauden aikana. Sddntéjd voidaan pdivittdd kauden aikana myds, mikdli sGdnndissd
huomataan ristiriitaisuuksia. Sddntémuutokset/lisdykset merkitddn nédihin
sddntoihin punaisella vdirilld ja asiasta tiedotetaan myds sarjojen seuroja ja

joukkueita.



1. SAANNOT

a) Pelisdannot

Joukkueeseen/peliryhmaan kuuluu vahintadn nelja ja enintdan seitseman pelaajaa
ottelua kohden*. Heiddat merkitaan pelaajalistaan, maalivahti yhtenda pelaajana
muiden joukossa. Maalivahtia saa vaihtaa ja peluuttaa myos kenttapelaajana.

Kentallda on samanaikaisesti maalivahti ja kolme kenttdapelaajaa (pelimuoto 3 + 1).

*Tdmd on suositeltava mddrd, jolla taataan jokaiselle pelaajalle riittdvdsti peliaikaa. Joukkue voi

kuitenkin oman harkintansa mukaan laittaa kokoonpanoon enemmfdin pelaajia, jos se on tarpeen.

Peliaika on 1 x 12 min. Pelikello kdy koko ajan; sita ei pysdyteta edes maalin jalkeen.
Vaihtoja ei vihelletd, mutta joukkueille suositellaan noin minuutin pituisia vaihtoja.
Joukkueet eivat voi ottaa aikalisaa. Pelinohjaaja tai kellon kayttaja merkitsee ottelun
maalit tuloskorttiin tukkimiehen kirjanpidolla. Tulos ilmoitetaan pelin jalkeen

joukkueille, mutta otteluista ei pideta sarjataulukkoa eika niita tilastoida.

Peleissa valtetdaan antamasta jaahyja: saantdja opetetaan ensisijaisesti ohjaamalla.
Joukkueelle voidaan maarata rangaistuslaukaus, jos rikotulla pelaajalla on selva
maalintekotilanne. Jaahy voidaan viheltdd, jos sama pelaaja syyllistyy useamman
kerran samaan rikkeeseen tai epaurheilijamaiseen kaytokseen. Jadhyn saanut pelaaja
ei saa osallistua peliin kahteen minuuttiin. Jaahy karsitaan vaihtopenkilla ja jadhyn

ajan joukkue voi peluuttaa taytta kokoonpanoa.

Muiden pelisaantéjen seka saantotulkintojen osalta noudatetaan Suomen

Salibandyliiton kilpailu- ja pelisaantdja.



b) Edustusoikeus

Jokaisella P/T8-sarjassa pelaavalla pelaajalla tulee olla Sabakipindpelipassi I.

Joukkueessa/peliryhmdssa voi olla useampia enintdan vuoden yli-ikdisia pelaajia.

Yhdessa ottelussa voi kayttaa enintaan kahta yli-ikdista pelaajaa. Yli-ikaisia pelaajia

ei tarvitse ilmoittaa erikseen.

Tytot voivat pelata poikien sarjoissa maksimissaan vuotta nuorempien poikien

kanssa. Yli-ikdinen tytto ei vie joukkueelta/peliryhmalta yli-ikdisen pelaajan paikkaa.

Pelaaja voi edustaa saman paivan aikana useampaa saman seuran

joukkuetta/peliryhmaa.



2. OLOSUHTEET JA VARUSTEET

Kentadn koko on vahintdaan 18 m x 9 m ja enintdaan 24 m x 12 m. Liiton jarjestamissa
turnauksissa taysikokoinen kaukalo jaetaan kahdeksi minikaukaloksi (n. 20 m x 13

m).

Maali pienennetaan ylarimaan kiinnitettavalla maalinpienennyselementilla.
Elementin voi tehda itse — kunhan se ei aiheuta loukkaantumisvaraa maalivahdille
tai kenttapelaajille. Elementin mitat ovat 160 cm x 30 cm ja se tulee kiinnittaa

maalin tolppiin ja ylarimaan.

Jarjestaja valitsee viivat, joilla maalialue rajataan. Jos sopivia viivoja ei |0ydy,
maalivahdin alueeksi voidaan sopia “kaksi askelta”. Jos pallo menee yli laidan,

ylimenopuolen maalivahti ottaa maalinsa katolta varapallon ja heittaa sen peliin.

Peleissa on kadytettava suojalaseja. Jos pelaajalla on silmalasit, han voi joko hankkia
suojalasit vahvuuksilla tai pelata pelkilla silmalaseilla. Jos pelaaja kayttaa vain
silmalaseja, aikuisten olisi hyva varmistaa, etta silmalasit ovat kehykselliset

kokonaan eli linssi on kokonaan reunustettu kehyksella.



3. OTTELUTAPAHTUMA

P8- ja T8-Sabakipindpeleissa ottelun tuomaroi kotijoukkueeksi merkityn joukkueen

vanhempi tai toimihenkild, jos ei muuta ole erikseen sovittu.

Ennen pelid valmentajien toivotaan kattelevan toisensa ja tuomarin. Tarkoituksena
on toivottaa kaikille osapuolille pelionnea ja korostaa, etta lapsille ollaan
jarjestamassa yhdessa mukavaa liikuntatuokiota. Pelin aikana tuomarille ja
toimihenkil6ille annetaan tyérauha ja lapsille kelpo esimerkki reilun pelin hengesta.
Pelin jalkeen katelldaan, kiitetdaan pelista ja — jos niin halutaan- keskustellaan

asiallisesti pelin kulusta.



