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ESIPUHE

Tama pelisdantdjen vuoden 2022 painos lahetettiin tekstiversiona kansallisille liitoille syyskuussa
2021 ja julkaistiin helmikuussa 2022.

Vaikka olemmekin nyt saavuttaneet taas yhden virstanpylvaan salibandyn saantétyossa,
ymmarramme taysin, ettd sddnnoissa voi edelleen olla puutteita ja epdjohdonmukaisuuksia, joita on
muokattava, jotta saantdkokoelmamme olisi "taydellinen”.

Kaikkia peliin tavalla tai toisella osallistuvia kehotetaan lukemaan s&aénnot huolellisesti. On tarkeaa,
etta pelista voi nauttia, ettd sité pelataan turvallisesti ja reilusti ja etta pelaajat, valmentajat,
erotuomarit, yleis6 ja media ymmartavat sita.

Otamme mielellamme vastaan ehdotuksia, ideoita ja rakentavaa Kkritiikkid, jotka auttavat meita
jatkamaan tydskentelyd. Saantdjen jatkuva muuttuminen pelityylin nopean kehittymisen my6téa on
hyvaksyttava.

Saannot koskevat seka miesten ettéa naisten salibandya kaikilla sarjatasoilla.

Kuten sdanndissa todetaan, kaikki valineet on "merkittdva asianmukaisesti’. Kaukaloiden laitojen,
maalikehikkojen, mailojen ja pallojen merkinnat on helppo ymmartaa, koska niiden
hyvaksymismerkinnassa on Kansainvalisen salibandyliiton IFF:n logo. Sama koskee
kasvosuojuksia, joiden vasemmassa sivussa on IFF-merkinta.

Henkilbkohtaisissa suojavarusteissa, kuten kyparissa (kasvosuojukset) ja suojalaseissa on CE-
merkintd mutta ei valttamatta IFF:n logoa. IFF suosittelee kuitenkin, etta salibandykayttoon
hyvaksytyissa henkilokohtaisissa suojavarusteissa on CE-merkinta ja IFF:n hyvaksymismerkinta
(Recommended by IFF).

IFF suosittelee, ettd kansalliset liitot alkavat vaatia suojalasien kaytt6a alle 17-vuotiailta pelaajilta
naiden pelisdantdjen voimassaoloaikana ja suositella niiden kayttoa alle 19-vuotiaille pelaajille.

Materiaali- ja kilpailusaanndkset 16ytyvat osoitteesta www.floorball.sport kohdasta Saannot
(Regulations).

Oikeutta poiketa pelisdannoista on haettava IFF:Itd. Myonnetyt poikkeusluvat julkaistaan
osoitteessa www.floorball.sport kohdassa Saannét (Regulations) / Pelisaannoét (Rules of the Game).
Kansalliset liitot kasittelevat itse nuorten peleja koskevat poikkeusluvat lukuun ottamatta
hyvéaksyttyja varusteita ja henkilokohtaisia suojavarusteita koskevia poikkeuksia.

Muutoksia ja parannuksia koskevat ehdotukset seké kyselyt, jotka koskevat kansallisen liiton oikeutta
painattaa saantokirjaa tekijanoikeuslain puitteissa, lahetetaan osoitteeseen:

International Floorball Federation
Competition

Alakiventie 2

00920 Helsinki

Sahkdposti: competition@floorball.sport

Helmikuussa 2022

IFF:n sdanto- ja kilpailuvaliokunta (RACC)
Martin Klabere
Puheenjohtaja


http://www.floorball.sport/
mailto:competition@floorball.sport

PELIN PERUSTEET

Salibandya pelataan kahden joukkueen vélisené otteluna. Pelin tarkoituksena on pelin saantoja
noudattaen tehda enemman maaleja kuin vastapuolen joukkue.

Salibandya pelataan mieluiten sisélla kovalla ja tasaisella alueella tiloissa, jotka sarjajarjestéja on
hyvaksynyt.

SANASTO

Aikalisa
Rajoitetun ajan kestava pelikatko, jonka joukkueet voivat kayttaa pelitaktiikan hiomiseen.

Ei-rikkonut joukkue
Rikkeen tehneen joukkueen vastajoukkue.

Erotuomari
Henkild, joka valvoo pelid ja varmistaa, etta pelisaantéja noudatetaan.

Henkildkohtainen rangaistus
Rangaistus, joka vaikuttaa vain rikkeen tehneeseen pelaajaan mutta ei kaukalossa olevien pelaajien
lukumaaraan.

Hydtynakokohta
Tilanne, jossa erotuomari antaa pelin jatkua rikkeesta huolimatta, jos pelin jatkumisesta on hyétya
ei-rikkoneelle joukkueelle.

Iso joukkuerangaistus
Vakavammista rikkeista tuomittava rangaistus.

Jatkoaika
Menetelma, jolla ottelun tulos yritetaan ratkaista pelaamalla joko niin kauan etté toinen joukkue
tekee maalin tai jatkoaika paattyy.

Joukkueen kapteeni
Joukkueen yksi pelaaja nimetaén kapteeniksi, jolla on ottelun aikana erityisia oikeuksia ja
velvollisuuksia.

Joukkueen toimihenkilot
Joukkueen jasenet, jotka eivat pelaa, kuten valmentajat, huoltajat jne.

Joukkuerangaistus
Rangaistus, joka vaikuttaa kaukalossa olevien pelaajien maaraan.

Kansainvalinen Salibandyliitto (International Floorball Federation, IFF)
Kansainvdlinen salibandya hallinnoiva organisaatio.

Kansallinen liitto
Kansallinen salibandya hallinnoiva organisaatio (Suomen Salibandyliitto).

Kaukalo
Laitojen rajaama alue, jonka sisalla pelia pelataan.



Kenttapelaaja
Joukkueen pelaaja, joka ei ole maalivahti ja joka pelaa mailalla.

Keskipiste
Lattiaan merkitty piste, jota kaytetddn kiistapallopisteené ottelun tai eran alussa ja tehdyn maalin
jalkeen. Tasta pisteesta aloitetaan myos rangaistuslaukaus.

Keskiviiva
Lattiaan merkitty viiva, joka jakaa kaukalon kahteen samankokoiseen puoliskoon.

Kiistapallo
Pelinjatkamistapa, jossa kaksi vastakkaisen joukkueen pelaajaa yrittéaa kiistapalloaloituksessa
voittaa heidan valiinsa asetetun pallon hallinnan.

Kiistapallopiste
Lattiaan merkityt pisteet, joissa kiistapalloaloitukset suoritetaan. Kaytetddn joissakin tapauksissa
myds sisaanlyontien ja vapaalyontien suorittamiseen. Kiistapallopisteitd on yhteensa kuusi.

Laita
Matala, kaukaloa rajaava, levyista koottu reunus, jonka kulmat ovat pyoreat. Valmistettu yleensa
muovista.

Maalialue
Isompi kahdesta maalikehikon edessa olevasta suorakulmaisesta alueesta.

Maalikehikko
Kehikko, jossa on ylarima, kaksi tolppaa ja verkko. Maalikehikon tarkoituksena on auttaa
erotuomareita havaitsemaan helpommin, onko pallo ylittdnyt maaliviivan sdéntéjen mukaisesti.

Maalivahdin alue
Pienempi kahdesta maalikehikon edessé olevasta suorakulmaisesta alueesta.

Maalivahti
Pelaaja, jonka erityisena tehtavana on estaa pallon paatyminen maaliin.

Maaliviiva
Lattiaan merkitty viiva, joka pallon taytyy ylittda, jotta maali hyvaksytaan.

Maaliviivan oletettu jatke
Suora linja, jota ei ole merkitty lattiaan, mutta joka jatkaa maaliviivaa kaukalon kulmissa olevien
kiistapallopisteiden lapi.

Maila
Pelivaline, jossa on varsi ja kdyristetty lapa, jolla pelataan palloa. Varsi on yleensa hiilikuitua ja lapa
muovia.

Ottelupoytakirja
Virallinen asiakirja, johon kirjataan pelaajat, toimihenkil6t ja ottelun tapahtumat.

Pelaaminen/Pelaa
Pelaajan mailalla tai keholla suorittama aktiivinen toiminta.

Pelinjatkamistapa
Tapa, jolla pelia jatketaan pelikatkon jalkeen. Pelinjatkamistapoja ovat kiistapallo, sisdanlydnti,
vapaalyonti ja rangaistuslaukaus.



Pelirangaistus
Rangaistus, jossa rikkeen tehnyt pelaaja tai joukkueen toimihenkilé poistetaan kentalté loppupelin
ajaksi ja jota voi seurata lisdrangaistus rikkeen vakavuudesta riippuen.

Pieni joukkuerangaistus
Lievemmisté rikkeista tuomittava rangaistus.

Piittaamaton
Teko, jossa ei ole huomioitu sen seurauksia vastustajalle. Varomatonta vakavampi, mutta
vakivaltaista lievempi.

Raaka
Teko, joka on tarkoituksellisesti raaka tai julma. Vakivaltaista vakavampi.

Rangaista
Tuomita rangaistus rikkeeseen syyllistyneelle pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle.

Rangaistuslaukaus
Pelinjatkamistapa, jossa ei-rikkoneelle joukkueelle annetaan mahdollisuus maalintekoon niin, etta
vastassa ei ole muita rikkoneen joukkueen pelaajia kuin maalivahti.

Rangaistuspenkki
Paikka, jossa rangaistun pelaajan on oltava rangaistusta karsiessaan.

Rike
Teko, joka rikkoo pelisdéntoja tai on niiden vastainen.

Rikkonut joukkue
Joukkue, joka on tehnyt rikkeen.

Sarjajarjestaja
Pelattavan ottelun hallinnoinnista vastaava taho, kuten Kansainvélinen salibandyliitto IFF tai
kansallinen liitto (Suomen Salibandyfliitto).

Siirretty rangaistus
Tilanne, jossa rangaistus on tuomittu, mutta peli jatkuu, koska ei-rikkoneella joukkueella on
edelleen pallo hallussaan.

Siirretty rangaistuslaukaus
Tilanne, jossa rangaistuslaukaus on tuomittu, mutta peli jatkuu, koska ei-rikkoneella joukkueella on
pallo hallussaan ja maalintekotilanne on edelleen kaynnissa.

Sisaanlyonti
Pelinjatkamistapa, jota kaytetddn, kun pallo on mennyt kaukalon ulkopuolelle.

Tahallinen/Tarkoituksellinen
Teko, joka on tehty tarkoituksella.

Tahaton
Teko, jota ei ole tehty tarkoituksella.

Toimitsijat
Puolueettomat henkil6t, jotka avustavat erotuomareita ja ovat vastuussa ottelupdytakirjan
tayttdmisestd, ajanotosta ja kuuluttamisesta.



Vaihtaminen
Kaukalossa olevan pelaajan vaihtaminen toiseen, joukkueen vaihtoalueella olevaan pelaajaan.

Vaihtoalue
Alue, jonne pelaajapenkit on sijoitettu ja alue jossa pelaajien vaihtamisen on tapahduttava.

Vapaalyonti
Pelinjatkamistapa, jolla rikottu joukkue jatkaa tuomitun rikkeen jalkeen pelia uudelleen.

Varomaton
Teko, josta puuttuu harkinta tai varovaisuus. Piittaamatonta lievempi.

Vékivaltainen
Teko, jossa kaytetaan liiallista voimaa ja joka vaarantaa merkittavasti vastapuolen pelaajan
turvallisuutta. Piittaamatonta vakavampi, mutta raakaa lievempi.



1 KAUKALO
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Kaukalon mitat

Kaukalon tulee olla kooltaan 40 x 20 metria ja sen ymparilla on oltava laidat, jonka
kulmat ovat pyoristetyt. Kaukalon laitojen on oltava Kansainvalisen Salibandyliiton
(IFF) hyvaksymat ja merkitsemat.

Kaukalon tulee olla suorakulmainen, mitat ovat pituus ja leveys. Pienin kaukalon sallittu koko on 36 x
18 metria.

Kaukalon merkinnéat
Kaikki merkinnéat tulee tehda 4-5 cm leveilla viivoilla selvasti erottuvalla varilla.

Keskiviiva ja keskipiste on merkittava.
Keskiviivan on oltava samansuuntainen kaukalon paétyjen kanssa ja sen tulee jakaa kentta
kahteen samankokoiseen puoliskoon.

Maalialueet, joiden koko on 4 x 5 metrid, on merkittava 2,85 metria kaukalon
paadysta.

Maalialueen tulee olla suorakulmainen, mitat ovat pituus ja leveys viivat mukaan lukien.
Maalialueet tulee sijoittaa siten, ettd maalialueiden keskikohta on paatyjen keskikohdan ja
keskipisteen kanssa samassa linjassa.

Maalivahdin alueet, joiden koko on 1 x 2,5 metria, on merkittava 0,65 metrid
maalialueen takarajan etupuolelle.

Maalivahdin alueiden tulee olla suorakulmaisia, mitat ovat pituus ja leveys viivat mukaan
lukien. Maalivahdin alueet tulee sijoittaa siten, ettéd maalivahdin alueiden keskikohta on
paatyjen keskikohdan ja keskipisteen kanssa samassa linjassa.

Maalivahdin alueiden takaviivat ovat samalla maaliviivat. Maalitolppien paikat on
merkittava maalivahdin alueiden takaviivoille siten, etta merkkien vali on 1,6
metria.

Maaliviivat tulee sijoittaa siten, etté niiden keskikohta on paatyjen keskikohtien ja keskipisteen
kanssa samassa linjassa. Maalitolppien paikkojen merkinta voidaan tehda joko katkolla
maalivahdin alueen viivoissa tai lyhyilla viivoilla, jotka ovat suorassa kulmassa maalivahdin
alueen viivojen kanssa.

Kiistapallopisteet on merkittava keskiviivalle ja maaliviivojen oletetuille
jatkeille 1,5 metrin paédhan kaukalon pitkista sivuista ollen halkaisijaltaan
enintdan 30 cm.

Kiistapallopisteet voidaan merkita ristilla. Keskiviivan kiistapallopisteet voivat olla oletettuja.

Maalit

Maalit on sijoitettava siten, etta tolpat ovat niita varten tehtyjen merkintdjen kohdalla.
Maalien on oltava IFF:n hyvaksymia ja merkitsemia.
Maaliaukkojen tulee olla kohti keskipistetta.

Vaihtoalueet

Vaihtoalueet, joiden pituus on 10 metrid, on merkittava kaukalon pitkille sivuille, viisi
metrid keskiviivasta. Pelaajapenkit on sijoitettava vaihtoalueille.

Vaihtoalueet on merkittdva kaukalon laitaan molemmin puolin. Vaihtoalueet saavat olla korkeintaan
kolme metria leveita kaukalon laidan reunasta mitattuna. Pelaajapenkit on sijoitettava sopivan
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etaisyyden paahan kaukalon laidasta, ja niilla on oltava tilaa 19 henkil6lle per joukkue. Vaihtoalue
voidaan myds merkitd kaukalon laidan ylaosaan kayttaen eri varia.

ToimitsijapOyta ja rangaistuspenkit

Toimitsijap6yta ja rangaistuspenkit on sijoitettava vastapaata vaihtoalueita keskiviivan
tuntumaan.
ToimitsijapOyta ja rangaistuspenkit on sijoitettava sopivan etaisyyden paahan kaukalon laidasta.

Kummallekin joukkueelle on oltava erilliset rangaistuspenkit eri puolilla toimitsijapdytéd. Kummallakin
rangaistuspenkilld on oltava tilaa vahintaan kahdelle henkildlle. Rangaistuspenkkialueiden pituus on

kaksi metrig, ja niiden tulee sijaita vahintd&n yhden metrin paassa keskiviivasta. Alueet tulee merkita
nakyvasti kaukalon laidan molemmin puolin.

Sarjajarjestdja voi antaa poikkeavia ohjeita toimitsijapdydéan ja rangaistuspenkkien sijainnista. TAssa
tapauksessa on jatettavéa vahintaéan kahden metrin tila rangaistuspenkin ja vaihtoalueen penkkien
vdlille.

Kaukalon tarkistaminen

Erotuomarien on hyvissa ajoin ennen ottelua tarkistettava kaukalo ja huolehdittava
siitd, ettd mahdolliset puutteet korjataan.

Kaikista puutteista, joita ei voitu korjata, on tehtava raportti. Jarjestavé seura on velvollinen
huolehtimaan puutteiden korjaamisesta ja siitd, ettéa kaukalo on pelikelpoinen ottelun aikana. Kaikki
vaaralliset esineet on poistettava tai pehmustettava.

Pallo

Pallon on oltava IFF:n hyvéaksyma ja merkitsema.
Pallon pinnan on oltava yksivarinen ja ei-fluoresoivaa varid. Mydskaan pallon sisapinnan vari ei saa
olla fluoresoiva.



2 PELIAIKA

201 Varsinainen peliaika

1) Varsinainen peliaika on 3 x 20 minuuttia. Eratauko kestda 10 minuuttia, ja sen aikana
joukkueet vaihtavat pelipuolia.
Sarjajarjestaja voi maarata lyhyemman peliajan, ei kuitenkaan vahempaa kuin 2 x 15 minuuttia, ja/tai
lyhyemman/pidemman eratauon. Mikali mahdollista, pelikellon tulee nayttaa aikaa 00:00:sta yldspain.
Pelipuolien vaihtamisen yhteydessa joukkueet vaihtavat myos vaihtoalueita. Kotijoukkue valitsee
pelipuolen hyvissa ajoin ennen ottelua. Jokainen uusi era aloitetaan kiistapallolla keskipisteesta.

Jokaisen eran paattyessa toimitsijat ovat velvollisia huolehtimaan siitd, etta erén loppusummeri
annetaan sireenilla tai vastaavalla, mikali tama ei tapahdu automaattisesti. Era tai ottelu p&attyy
valittémasti loppusummerin alettua soida. Erdtauon ajanotto alkaa valittdmasti eran loputtua.
Joukkueet ovat velvollisia tulemaan ajoissa takaisin tauolta kentélle jatkaakseen pelia.

Mikali erotuomarien mielesta jompikumpi pelipuolista on toista parempi, joukkueiden tulee vaihtaa
kentta- puolia kolmannen eran puolivalissa, mutta tasta on paatettava ennen kolmannen eran
alkamista. Mikéli joukkueet vaihtavat puolia, pelia jatketaan kiistapallolla keskipisteesta.

2) Peliaika on tehokasta.
Tehokas peliaika tarkoittaa sité, ettd ajanotto pysaytetdan aina erotuomarin vihellyksesta ja
kaynnistetdaan uudelleen kun pallo on laitettu peliin.

Kolmoisvihellysta on kaytettava epaluonnollisten pelikatkojen yhteydesséa. Erotuomarit paattavat siité,
mik& katsotaan epaluonnolliseksi pelikatkoksi, mutta naihin kuuluvat aina vioittunut pallo, kaukalon
laidan osien irtoaminen toisistaan, loukkaantuminen, varusteiden mittaaminen, luvattomat henkiltt tai
esineet kaukalossa, valojen sammuminen taysin tai osittain sekd loppusummerin soiminen
vahingossa. Mikali kaukalon laidan osat ovat irronneet toisistaan, pelia ei tule keskeyttdd ennen kuin
pallo on ldhella kyseista paikkaa. Mikali tapahtuu loukkaantuminen, peli on katkaistava vain, jos
epaillaan vakavaa loukkaantumista tai loukkaantunut pelaaja vaikuttaa suoraan peliin.

Sarjajarjestaja voi myontaa poikkeusluvan ns. juoksevan peliajan kayttamiseen, jolloin peliaika
pyséaytetdan ainoastaan maalin, rangaistuksen, rangaistuslaukauksen, aikalisan tai epaluonnollisten
pelikatkojen yhteydessa erotuomarin kolmoisvihellyksesta. Varsinaisen peliajan viimeiset kolme
minuuttia ovat aina tehokasta peliaikaa.

Peliaika pysaytetaan rangaistuslaukauksen ajaksi.

202 Aikalisa

1) Ottelun aikana molemmilla joukkueilla on oikeus pyyt&a yhté aikalisaa, joka
ilmoitetaan erotuomarin kolmoisvihellykselld ja pidetddn heti kun peli on katkaistu.
Aikalisdé voidaan pyytaa milloin vain, myos maalin ja rangaistuslaukauksen yhteydessa pois lukien
rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan jalkeen, mutta vain joukkueen kapteenin tai toimihenkilon toimesta.
Pelikatkon aikana pyydetty aikalisd myonnetaan valittémasti, paitsi mikali erotuomarien mielesta tasta
on selvasti haittaa vastajoukkueelle, jolloin aikalisd my&nnetdan seuraavalla pelikatkolla.

Pyydetty aikalisd on aina pidettava, paitsi maalin jélkeen, jolloin joukkueella on oikeus peruuttaa
pyytamansa aikalisa, tai jos seuraava pelikatko on erdn loppuessa, jolloin aikalisd peruuntuu
automaattisesti. Tama koskee myés mahdollista pelipuolien vaihtoa eran puolivélissa. Aikalisé alkaa
erotuomarin uudesta vihellyksest&, kun joukkueet ovat vaihtoalueillaan ja erotuomarit toimitsijapdydén
luona. Aikalisa paattyy 30 sekunnin jalkeen erotuomarin vihellykseen.

Aikalisén jalkeen pelia jatketaan aikalisaa edeltaneen pelikatkon edellyttamalla tavalla. Rangaistu
pelaaja ei saa ottaa osaa aikalisééan.
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203

1)

204

1)

Jatkoaika

Ottelua, jossa on selvitettava voittaja ja joka péaattyy tasan, on jatkettava 10 minuutin
jatkoajalla, kunnes toinen joukkue tekee maalin.

Ennen jatkoaikaa joukkueilla on oikeus kahden minuutin taukoon, mutta pelipuolia ei vaihdeta.
Jatkoajalla noudatetaan samoja saantoja peliajan kaynnistamisen ja pysayttamisen osalta kuin
varsinaisella peliajalla. Jatkoaikaa ei jaeta eriin. Rangaistusaika, joka on jaljella varsinaisen peliajan
paattyessa, jatkuu jatkoajan aikana.

Mikali tilanne on jatkoajan jalkeen edelleen tasan, ratkaistaan voittaja rangaistuslaukauskilpailulla.

Rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan jalkeen

Kummastakin joukkueesta viisi kenttapelaajaa suorittaa kukin yhden
rangaistuslaukauksen. Mikali taman jalkeen tilanne on edelleen tasan, samat viisi
pelaajaa suorittaa yhden rangaistuslaukauksen kerrallaan, kunnes ratkaiseva tulos on
saavutettu.

Rangaistuslaukaukset suoritetaan vuorotellen. Erotuomarit paattavat kumpaan maaliin
rangaistuslaukaukset suoritetaan ja suorittavat arvonnan joukkueiden kapteenien valilla. Voittanut
kapteeni paattaa, kumpi joukkue aloittaa rangaistuslaukausten suorittamisen. Joukkueen kapteenin tai
toimihenkilén on kirjallisesti ilmoitettava erotuomareille ja toimitsijoille osaaottavien pelaajien numerot
suoritusjarjestyksessa. Erotuomarit ovat vastuussa siitd, etté rangaistuslaukaukset suoritetaan
joukkueiden toimihenkildiden ilmoittamassa jarjestyksessa.

Heti kun ratkaiseva tulos on saavutettu rangaistuslaukauskilpailussa, ottelu paattyy ja voittanut
joukkue voittaa ottelun yhdella lisdmaalilla. Varsinaisessa rangaistuslaukauskilpailussa on saavutettu
ratkaiseva tulos, kun toinen joukkue on tehnyt enemman maaleja kuin toinen voi tehda, vaikka
suorittaisi jaljella olevat laukaukset. Mahdollisten jatkolaukausten aikana ratkaiseva tulos katsotaan
syntyneeksi, kun toinen joukkue on tehnyt yhden maalin enemman kuin vastajoukkue ja molemmat
joukkueet ovat suorittaneet yhtd monta rangaistuslaukausta. Jatkolaukauksia ei tarvitse suorittaa
samassa jarjestyksessa kuin varsinaiset rangaistuslaukaukset, mutta pelaaja ei saa suorittaa kolmatta
laukaustaan ennen kuin kaikki nimetyt pelaajat ovat suorittaneet vahintaan kaksi laukausta jne.

Mikali rangaistuslaukauskilpailuun nimetylle kenttdpelaajalle tuomitaan mika tahansa rangaistus
rangaistuslaukauskilpailun aikana, joukkueen kapteeni valitsee viela nimeamattoman kenttapelaajan
korvaamaan rangaistuksen saaneen pelaajan. Mikali maalivahdille rangaistuslaukauskilpailun aikana
tuomitaan mika tahansa rangaistus, on hanet korvattava varamaalivahdilla. Mikali sellaista ei ole, on
hanet korvattava kenttédpelaajalla, jolloin joukkueella on enintd&n kolme minuuttia aikaa pukea hanet
saantéjen mukaisesti, mutta lammittelya ei sallita. Uusi maalivahti on merkittava poytakirjaan samoin
kuin vaihdon kellonaika.

Joukkue, joka ei pysty nimeamaan viitta kenttapelaajaa, saa suorittaa ainoastaan niin monta laukausta
kuin kenttépelaajia on kaytossa. Tama saantt koskee myds mahdollisia jatkolaukauksia.
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3 OSALLISTUJAT

301

1)

2)

302

1)

303

1)

2)

304

1)

2)

Pelaajat

Kukin joukkue saa kayttaa enintdan 20 pelaajaa. Nama pelaajat on merkittava
ottelupdytékirjaan.

Pelaajia ovat kenttapelaajat ja maalivahdit. Vain poytakirjaan merkityt pelaajat saavat osallistua
otteluun ja olla oman joukkueen vaihtoalueella.

Pelin ollessa kdaynnissd kummastakin joukkueesta saa olla samanaikaisesti kentélla
enintaan kuusi pelaajaa, joista vain yksi voi olla maalivahti tai vain kuusi
kenttépelaajaa.

Erotuomarit voivat aloittaa pelin, kun molemmilta joukkueilta on kentalla sdantdjen mukaisesti
pukeutuneet maalivahdit ja viisi kenttdpelaajaa. Muussa tapauksessa lopputulos on 50 ei-rikkoneen
joukkueen hyvéksi.

Pelin ollessa kaynnissa joukkueiden on pystyttdva pelaamaan vahintdan neljalla pelaajalla, muuten
peli keskeytetdan ja lopputulos on 5-0 ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi tai saavutettu tulos, mikali tamé
on edullisempi ei-rikkoneelle joukkueelle.

Pelaajien vaihtaminen

Pelaajia voidaan vaihtaa pelin aikana milloin tahansa ja kuinka usein tahansa.
Kaikkien vaihtojen on tapahduttava oman joukkueen vaihtoalueella. Kaukalosta pois tulevan
pelaajan on oltava ylittdmassa kaukalon laitaa ennen kuin korvaava pelaaja saa astua kaukaloon.
Loukkaantunut pelaaja, joka poistuu kaukalosta muualta kuin omalta vaihtoalueeltaan, voidaan
korvata vasta pelikatkolla. Vertavuotava pelaaja ei saa osallistua otteluun ennen kuin verenvuoto on
hallinnassa.

Maalivahtien erityismaaraykset

Kaikki maalivahdit on merkittava ottelupdytékirjaan.

Maalivahtien numeroiden ja nimien yhteyteen tehdaan merkinta "MV”. Maalivahdiksi merkitty pelaaja ei
saa samassa ottelussa pelata kenttédpelaajana mailan kanssa. Mikali joukkue loukkaantumisen tai
rangaistuksen johdosta joutuu korvaamaan maalivahdin kenttapelaajalla, joukkueella on aikaa enintaéan
kolme minuuttia pukea tama sadantdjen mukaisesti, mutta lAmmittelya ei sallita. Uusi maalivahti ja
vaihdon kellonaika on merkittava poytakirjaan.

Mikali maalivahti pelin aikana kokonaan jattaa maalialueensa, hédnet rinnastetaan
paluuseen asti kenttapelaajaan, joskaan hanella ei ole mailaa.

Tama saanto ei koske tilannetta, kun maalivahti toimittaa pallon peliin. Maalivahdin katsotaan kokonaan
jattdneen maalialueen, kun mikédéan hanen vartalonosansa ei kosketa lattiaa maalialueella. Maalivahti
saa kuitenkin hypata maalialueellaan. Rajat kuuluvat maalialueeseen.

Joukkueiden kapteenien erityismaaraykset

Kummallakin joukkueella on oltava kapteeni, joka on merkittava ottelupdytékirjaan.
Kapteenien numeroiden ja nimien yhteyteen tehdaan merkinta "C”. Kapteenia voidaan vaihtaa vain
loukkaantumisen, sairastumisen tai pelirangaistuksen vuoksi. Vaihto on merkittava kellonaikoineen
poytakirjaan. Korvattu kapteeni ei voi samassa ottelussa enaa toimia kapteenina.

Vain joukkueen kapteenilla on oikeus puhua erotuomareille. Han on myos velvollinen
avustamaan erotuomareita.

Kun kapteeni puhuu erotuomareille, tamén on tapahduttava méaérattyjen ehtojen mukaisesti.
Rangaistu kapteeni menettéé oikeutensa puhua erotuomareille, paitsi mikali ndma puhuvat

hanelle, ja tAna aikana joukkueella ei ole mahdollisuutta puhua erotuomareille, lukuun ottamatta
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joukkueen toimihenkilon oikeutta pyytaa aikalisda. Keskustelut, mikéli ne erotuomareiden mielesta
ovat tarpeellisia, kdydaan kaytavilla, ei kaukalossa eika koskaan erotuomareiden pukuhuoneessa.

305 Joukkueiden toimihenkil6t

1)

306

1)

307

1)

Kummankin joukkueen tulee nimeté enintédéan viisi toimihenkil6d ottelupoytékirjaan.
Vain poytakirjaan nimetyt henkilot saavat olla oman joukkueen vaihtoalueella. Aikaliséé lukuun
ottamatta toimihenkil6illa ei ole oikeutta astua kaukaloon ilman erotuomarien lupaa. Kaiken
valmentamiseen liittyvan toiminnan on tapahduttava vaihtoalueelta, missa joukkueen toimihenkildiden
on oltava ottelun aikana.

Joukkueen toimihenkilon tulisi tarkistaa ennen ottelun alkua ottelupdytékirja ja varmistaa, etta
joukkueen nimilista on oikein.

Ottelun alettua korjauksia ei saa enaéa tehdé lukuun ottamatta mahdollista vaarinnumeroinnin korjausta.

Mikali joukkueen toimihenkild merkitdan myds pelaajaksi, hanet on aina tulkittava pelaajaksi missa
tahansa epaselvissa tilanteissa vaihtoalueella tapahtuvien rikkomusten yhteydessa.

Erotuomarit

Pelin tuomitsee kaksi samanarvoista erotuomaria.
Erotuomareilla on oikeus keskeyttaa ottelu, mikali heidan mielestéén ei ole edellytyksia pelin
saantbjenmukaiselle jatkumiselle.

Toimitsijat

Ottelussa on oltava toimitsijat.

Toimitsijoiden on oltava puolueettomia. He ovat vastuussa ottelupdytékirjan taytosté, ajanotosta ja
mahdollisista kuuluttajan tehtévista.
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4 VARUSTEET

401 Pelaajien asusteet

1) Kaikkien kenttdpelaajien on kaytettava peliasua, johon kuuluvat paita, lyhyet housut ja
sukat.
Kaikilla joukkueen kenttapelaajilla on oltava taysin yhtendinen peliasu. Joukkueen peliasu saa olla
minka varinen tahansa, mutta paidat eivat saa olla harmaita. Mikali erotuomarien mielesta joukkueiden
peliasut eivat erotu riittdvan hyvin toisistaan, on vierasjoukkue velvollinen vaihtamaan. Joukkueen
sukkien on oltava keskendan samanlaiset. Sarjajarjestaja voi paattaa, etta joukkueilla on oltava
toisistaan erottuvat sukat.

2)  Maalivahtien on kaytettava paitaa ja pitkid housuja.

3) Kaikkien paitojen tulee olla numeroituja.
Joukkueen paitojen tulee olla numeroitu selvasti luettavin arabialaisin kokonaisnumeroin seldssa ja
paidan etuosassa. Selké&puolen numeroiden véahimmaiskorkeus on 200 mm ja etu- puolen 70 mm.
Paidoissa saa olla mika tahansa numero 1 ja 99 valilla, mutta numero yksi ei ole sallittu kenttéapelaajille.

Mikali vaarin numeroitu pelaaja osallistuu otteluun, ottelun poytékirja on korjattava, ja rikkomus on
iimoitettava kilpailun jarjestgjalle. Jos pelaajan on vaihdettava pelipaitaa ottelun aikana, uusi numero
kirjataan ottelupgytakirjaan.

4)  Kaikkien pelaajien on kaytettava kenkia.
Kenkien on oltava sisdurheiluun tarkoitettuja. Sukat eivat saa olla kenkien paalla. Mikali pelaajalta
putoaa toinen tai molemmat kengat pelin aikana, hén saa jatkaa pelia seuraavaan pelikatkoon saakka.

402 Erotuomarien asusteet

1) Erotuomarien on kaytettava paitaa, lyhyita mustia urheiluhousuja ja mustia polvisukkia.
Erotuomareiden on kaytettdva samanvarisia asuja.

403 Maalivahdin erityisvarusteet
1) Maalivahti ei saa kayttda mailaa.

2) Maalivahdin on kaytettava kasvosuojusta, mika on IFF:n materiaalisaantdjen kanssa
yhtapitava ja merkitty sen mukaisesti.
Tama koskee ainoastaan kaukalossa olevaa maalivahtia pelin ollessa kaynnissé. Kaikenlainen
kasvosuojuksen kasittely, lukuun ottamatta sen maalaamista, on kielletty.

3) Maalivahti saa kayttaa suojavarusteita, mutta suojavarusteissa ei saa olla osia joiden
tarkoitus on peittaa maalia.
Kypéra ja ohuet hanskat ovat sallittuja. Kaikenlaisten kiinnitys- ja kitka-aineiden kaytté on kielletty.
Mitdan esineitd ei saa pitaa maalin sisalla tai sen paalla. Maalivahti ei saa kayttaa minkaanlaisia
suojavarusteita, jotka peittavat enemman kuin maalivahdin vartalo, esimerkiksi olkatoppauksia.

404 Kapteenien erityisvarusteet

1) Joukkueen kapteenilla on oltava kasivarsinauha.
Kasivarsinauhaa on pidettava olkavarressa, ja sen on oltava selvasti erottuva. Teipin kaytté on kielletty.
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405

1)

2)

406

1)

2)

407

1)

408

1)

409

1)

Henkilokohtaiset varusteet ja suojavarusteet

Pelaaja ei saa kayttaa varusteita, jotka saattavat aiheuttaa loukkaantumisia.

Tama koskee suojaavia ja laéketieteellisia varusteita, suojalaseja sek& muita esineita kuten kelloja,
korvakoruja ja vastaavia. Erotuomarit paattavat siité, onko joku varuste vaarallinen. Kaikkien
suojavarusteiden on oltava vaatteiden alla, mikali tdmé& on mahdollista.

Ellei kansallisen lajiliton peliasusddnndissa muuta maaraté, aluspaitojen, -housujen, trikoiden ja
kompressiovaatteiden nakyville jaévien osien tulee olla peliasun paidan tai shortsien paavarityksen
variset. Jaloissa sallitaan myts mustat asusteet. Paahineiden kaytt6é on kielletty. Joustavien ja
solmuttomien otsa- tai hikinauhojen kaytté on kuitenkin sallittu. Kaikenlaisten pitkien lampdhousujen
kayttd on kenttapelaajille kielletty. Poikkeukset hyvaksyy vain sarjajarjestaja kirjallisesta anomuksesta.

Mikali pelaaja kayttaa suojalaseja, niiden tulee vastata IFF:n materiaalisdantéja ja niissa
tulee olla asianmukaiset merkinnat.

Suojalasien kaikenlainen muokkaus on kielletty. Jos pelaajan suojalasit putoavat kesken pelin, han voi
jatkaa pelaamista seuraavaan pelikatkoon asti.

Maila

Mailan on oltava IFF:n hyvaksyma ja merkitsema.
Varren kaikenlainen muunlainen kasitteleminen kuin lyhentdminen on kielletty. Vartta voi teipata
aloitusmerkin ylapuolelta, mutta tunnistus- ja hyvaksymismerkintdja ei saa peittaa.

Lapa ei saa olla teravareunainen ja sen kayryys saa olla korkeintaan 30 mm.

Lavan kaikenlainen muunlainen kasitteleminen paitsi taivuttaminen on kielletty. Lavan kayryys mitataan
lavan sisdpuolen korkeimmasta kohdasta mailan maatessa tasaisella alustalla. Lavan vaihtaminen on
sallittu, mikali lapa on hyvéksytty varren kanssa ja on samaa tuotemerkki&, mutta uutta lapaa ei saa
heikentda. Lavan ja varren litoskohdan teippaaminen on sallittu, mutta korkeintaan 10 mm lavan
nakyvasta osasta saa olla peitettyna.

Erotuomarien varusteet

Erotuomareilla tulee olla muoviset keskikokoiset pillit, mitta ja punaiset kortit.
Sarjajarjestaja voi antaa luvan muunlaisten pillien kayttéon.

Toimitsijoiden varusteet

Toimitsijoilla tulee olla kayt6sséan kaikki varusteet, jotka heidan tehtaviensa hoito
vaatii.

Varusteiden tarkistaminen

Erotuomarit paattavat kaikesta varusteiden tarkistamisesta ja mittaamisesta.

Varusteita on tarkistettava sekd ennen ottelua ettd sen aikana. Pelaajan, jonka varusteissa on havaittu
puutteita ennen ottelua tai sen aikana, on korjattava ne, mukaan lukien virheet mailoissa pois lukien
mailan kayryyden mittaus. Varusteiden korjaamisen jalkeen kyseinen pelaaja voi aloittaa/jatkaa ottelua.
Rikkomukset, jotka koskevat pelaajien asusteita, aiheuttavat joukkueelle korkeintaan yhden
rangaistuksen pelia kohden. Kaikista virheellisisté varusteista tulee tehda raportti.

Vain molempien joukkueiden kapteenit ja pelaaja, jonka varustetta tarkistetaan, saavat olla

toimitsijapdydéan luona tarkistusta suoritettaessa. Varusteen tarkistuksen jalkeen pelia jatketaan
pelikatkon aiheuttaneen syyn mukaisesti.
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2)

Joukkueen kapteeni voi pyytda mailan kayryyden mittaamista ja mailan varsi/lapa
yhdistelman sek&a mailan ja maalivahdin kyparan ristikon hyvéksymismerkinnén
tarkistamista.

Joukkueen kapteenilla on my6s oikeus huomauttaa erotuomareille muista puutteista vastajoukkueen
varusteissa, mutta talléin erotuomarit paattavat siita ryhtyvatké he toimenpiteisiin. Mittausta, varsi/lapa—
yhdistelman tarkistamista ja mailan tai kasvosuojuksen ristikon hyvaksymismerkinnan tarkistamista
voidaan pyytaa milloin vain, mutta sitd ei toteuteta ennen kuin seuraavalla pelikatkolla. Mikali tarkistusta
pyydetaan pelikatkon aikana, se on suoritettava valittdmasti, myds maalin tai rangaistuslaukauksen
yhteydessé, ellei tdsta erotuomarien mielesté ole kohtuutonta haittaa vastajoukkueelle. Tallgin tarkistus
suoritetaan seuraavalla pelikatkolla.

Erotuomarit ovat velvollisia tarkistamaan lavan kayryyden tai varsi/lapa-yhdistelmén ja kasvosuojuksen
ristikon hyvaksymismerkinnén joukkueen kapteenin pyynndstd, mutta vain yksi tarkistus per joukkue
pelikatkoa kohden on sallittu. Vain molempien joukkueiden kapteenit ja pelaaja, jonka varustetta
tarkistetaan, saavat olla toimitsijapdydan luona varusteen tarkistuksen aikana. Varusteen tarkistuksen
jalkeen pelia jatketaan pelikatkon aiheuttaneen syyn mukaisesti.
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5 PELINJATKAMISTAVAT

501

1)

2)

3)

502

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Yleismaaraykset pelinjatkamistavoista

Kun peli on katkaistu, sitd jatketaan pelitilanteen edellyttamalla pelinjatkamistavalla.
Pelinjatkamistavat ovat kiistapallo, sisdanly6nti, vapaalyonti ja rangaistuslaukaus.

Erotuomarien tulee viheltda kerran, nayttaa tilanteen edellyttama naytto ja osoittaa
pelinjatkamispaikka. Palloa voidaan pelata vihellyksen jalkeen, mikali se on
liikkumatta ja oikeassa paikassa.

Erotuomarien tulee ensin antaa pelinjatkamistavan naytto ja sen jalkeen mahdollinen syynaytto.
Syynayttoa kaytetdan vain tarpeen vaatiessa, kuitenkin aina rangaistusten ja rangaistuslaukauksen
yhteydessa. Pallon ei tarvitse olla taysin paikallaan eika taysin oikeassa paikassa vapaa- tai
sisdanlydnnissa, mikali télla erotuomarien mielesta ei ole oleellista vaikutusta tilanteeseen.

Pelinjatkamista ei saa tarpeettomasti viivyttaa.
Erotuomarit paattavat siité, mika on tarpeetonta viivyttamista. Mikali pelinjatkamista viivytetaan,
erotuomarien on, mikali mahdollista, huomautettava tasta pelaajaa ennen toimenpiteisiin ryhtymista.

Kiistapallo (802)

Eran alkaessa seka maalin hyvaksymisen merkiksi suoritetaan kiistapallo
keskipisteesta.

Maalia, joka tehd&an jatkoajalla tai ottelun tai eran paattavasta rangaistuslaukauksesta, ei vahvisteta
kiistapallolla. Kun kiistapallo suoritetaan keskipisteestd, kummankin joukkueen on oltava omilla
kenttapuoliskoillaan.

Kun peli on katkaistu, eikd kummankaan joukkueen hyvaksi voida maarata
sisdénlydntia, vapaalydntia tai rangaistuslaukausta, pelid on jatkettava kiistapallolla.

Kiistapallo suoritetaan pelin keskeyttamishetkell& palloa lahinn& olleesta
kiistapallopisteesta.

Kaikkien muiden paitsi kiistapalloa suorittavien pelaajien on valittdmasti, ilman etta
erotuomarien tarvitsee tasta huomauttaa, siirryttava vahintaan kolmen metrin paahan
pallosta mailat mukaan lukien.

Ennen kiistapallon suorittamista erotuomarien on tarkistettava, etta joukkueet ovat valmiina ja etta
kaikki pelaajat ovat paikoillaan.

Palloa on pelattava mailalla, ja sen pelaamiseen osallistuu yksi kenttapelaaja
kummastakin joukkueesta. Pelaajien on seisottava rintamasuunta vastajoukkueen
paatya kohti. Pelaajien vartalot eivéat saa koskettaa toisiaan ennen kiistapallon
suorittamista. Pelaajien jalkojen tulee olla samalla tasolla keskiviivaan ndhden oman
maalin puolella. Mailoista on pidettava kiinni tavallisella peliotteella molemmat kadet
merkkiviivan ylapuolella. Lapojen on oltava kohtisuoraan keskiviivaan verrattuna
kummallakin puolella palloa koskettamatta sita.

Tavallisella peliotteella tarkoitetaan sita otetta, jota pelaaja kayttaa pelin ollessa kaynnissa.
Puolustavan joukkueen pelaaja valitsee puolen, jolle han mailansa laittaa. Mikali kiistapallo suoritetaan
keskiviivalta, vierasjoukkueen pelaaja valitsee puolen, jolle hdn mailansa laittaa. Pallon on oltava
lapojen keskikohdan tasalla. Mikéli syntyy erimielisyytté koskien vaihtamista ennen kiistapallon
suorittamista, vierasjoukkue on velvollinen vaihtamaan ensin.

Kiistapallo voi mennéd suoraan maaliin.

17



503
1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

504

1)

2)

Kiistapalloon johtavat tilanteet
Pallo rikkoontuu tahattomasti.

Palloa ei voida pelata sdant6jen mukaisesti.
Erotuomarien tulee antaa pelaajille kohtuullinen mahdollisuus pelata palloa ennen kuin peli katkaistaan.

Kaukalon laidan osat ovat irronneet toisistaan ja pallo tulee tapahtumapaikan lahelle.

Maalikehikko on tahattomasti siirtynyt eik& sita voida laittaa paikoilleen kohtuullisessa

ajassa.
Maalivahdin velvollisuus on siirtdd maalikehikko paikoilleen heti, kun se on mahdollista.

Tapahtuu vakava loukkaantuminen tai loukkaantunut pelaaja vaikuttaa suoraan peliin.
Erotuomarit paattavat siitd, mika katsotaan vakavaksi loukkaantumiseksi, mutta heti kun tata epaillaan,
peli on valittomasti katkaistava.

Epatavallinen tilanne pelin aikana.

Erotuomarit paattavat siitd, mika katsotaan epatavalliseksi tilanteeksi, mutta téllaisia ovat aina mm.
peliin kuulumaton henkild tai esine kaukalossa, valojen sammuminen kokonaan tai osittain seka
loppusummerin soiminen vahingossa, kun rikkoutunut maila aiheuttaa vaaratilanteen tai vaikuttaa
suoraan peliin, tai kun pallo osuu erotuomariin ja télla on huomattava vaikutus peliin.

Maali hylataan huolimatta siitd, ettd vapaalydnnin aiheuttavaa riketta ei ole tehty.
Tama koskee myos tilannetta, kun pallo menee maaliin ylittamatta maaliviivaa etupuolelta.

Rangaistuslaukauksesta ei synny maalia.
Tama koskee myaos tilannetta, kun rangaistuslaukaus suoritetaan vaarin.

Erotuomarit eivat pysty maarittdmaan kumman joukkueen hyvéksi sisaanlyonti tai
vapaalyonti tuomitaan.

Tama koskee myos tilannetta, kun molempien joukkueiden pelaajat syyllistyvat samanaikaiseen
rikkomukseen.

Kun erotuomarit pitavat tekemaénsa paatosta virheellisena.

Kun ei-rikkonut joukkue yrittaa erotuomarien mielesta siirretyn rangaistuksen aikana
kuluttaa aikaa.
Joukkuetta tulee mahdollisuuksien mukaan huomauttaa asiasta ennen toimenpiteisiin ryhtymista.

Sisaanlyonti (803)

Kun pallo menee kaukalon ulkopuolelle, tuomitaan palloa ei-pelanneelle joukkueelle
sisaanlyonti.

Palloa pelanneella joukkueella tarkoitetaan joukkuetta, jonka pelaajat tai varusteet viimeksi koskettivat
palloa ennen kuin se meni kaukalon ulkopuolelle. Tahan kuuluu myds tilanne, kun pelaaja siirtda palloa
maalikehikosta lydden maaliverkkoa koskettamatta palloa.

Sisaanlyonti suoritetaan 1,5 metrin p&asta kaukalon laidasta paikasta, jossa pallo meni
kaukalon ulkopuolelle, mutta ei koskaan maaliviivan oletetun jatkeen takaa.

Pallon ei tarvitse olla taysin liikkumatta eika taysin oikeassa paikassa, mikali erotuomarien mielesta talla
ei ole oleellista vaikutusta peliin. Mikali joukkueelle on hyotya siitd, ettd se suorittaa sisédanlydnnin
lahempaa kaukalon laitaa kuin 1,5 metrid, tima on sallittava. Mikali pallo menee kaukalon ulkopuolelle
maaliviivan oletetun jatkeen takana, suoritetaan sisaanlyonti lahimmasta kiistapallopisteesta. Mikali
pallo koskee kattoa tai muita esineita kaukalon ylapuolella, sisééanlydnti suoritetaan 1,5 metrin paasta
kaukalon laidasta keskiviivan suuntaisesti.
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4)
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505

1)

506

1)

2)

Vastajoukkueen pelaajien on valittdmasti ilman erotuomarien huomauttamista
siirryttava vahintaan kolmen metrin p&éhan pallosta, mailat mukaan lukien.
Sisaanlyontia suorittavan pelaajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien siirtymista, mutta mikali palloa
pelataan vastapelaajan yrittdessa siirtya tarvittavalle etaisyydelle, erotuomarien ei tdmén johdosta tule
ryhtya toimenpiteisiin.

Palloa on pelattava mailalla. Sitd on lyotava, eika sitd saa saattaa tai nostaa mailalla.

Sisdanlydnnin suorittanut pelaaja ei saa koskettaa palloa uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa tai tamén varusteita.

Sisdanlydnti voi menna suoraan maaliin.

Sisaanlyontiin johtavat tilanteet

Pallo menee kaukalon laidan ulkopuolelle tai koskettaa kattoa tai muita esineita
kaukalon yléapuolella.

Vapaalyonti (804)

Vapaalyodnnin aiheuttavan rikkeen jalkeen on rikotun joukkueen hyvéksi tuomittava
vapaalyonti.

Vapaalydnnin aiheuttavien rikkeiden yhteydessa on noudatettava hydtyndkékohtaa, kun se on
mahdollista.

Hyotynakokohdalla tarkoitetaan sita, ettéd mikali rikotulla joukkueella rikkeen jalkeen on edelleen pallo
hallussaan, sille on annettava mahdollisuus jatkaa pelaamista, mikali tAst&d on enemman hyoétya kuin
vapaalyonnista. Mikali hyotynadkokohtaa noudatetaan ja peli katkaistaan, koska rikottu joukkue
menettdé pallon hallinnan, vapaalyonti on suoritettava viimeisen rikkeen tapahtumapaikasta.

Vapaalyonti suoritetaan rikkomuspaikasta, mutta ei koskaan maaliviivan oletetun
jatkeen takaa eika 3,5 metria lahempéaa maalivahdin aluetta.

Pallon ei tarvitse olla taysin liikkumatta eika taysin oikeassa paikassa, mikali talla ei erotuomarin
mielesta ole oleellista vaikutusta peliin.

Vapaalyonti lahempana kuin 1,5 metria kaukalon laidasta voidaan siirtéa talle etaisyydelle.

Mikéli rikkomuspaikka on maaliviivan oletetun jatkeen takana, suoritetaan vapaalydnti l&himméasta
kiistapallopisteesta.

Mikali rikkomuspaikka on lahempana kuin 3,5 metria maalivahdin alueesta, vapaalydnti on siirrettava
paikkaan mika on 3,5 metria maalivahdin alueen ulkoreunasta ja maaliviivan keskikohdasta
rikkomuspaikan kautta vedetylla kuvitellulla viivalla. Muurille jaa 0,5 metrin tila ja etaisyys
vapaalyontipaikkaan on 3 metrid. Tassa tapauksessa puolustavalla joukkueella on aina oltava oikeus
muodostaa puolustusmuuri valittémasti oman maalivahdin alueensa ulkopuolelle. Mikali hydkkaava
joukkue estaad taman, puolustavan joukkueen hyvéaksi tuomitaan vapaalyonti. Hyokkaavan joukkueen
ei tarvitse odottaa, kunnes puolustava joukkue on muodostanut puolustusmuurin, ja hyokkaavan
joukkueen pelaajat voivat asettua puolustusmuurin eteen.

19



3)

4)

5)

6)

Vastajoukkueen pelaajien on valittdmasti ilman erotuomarien huomauttamista
siirryttava vahintdan 3 metrin paahan pallosta, mailat mukaan lukien.

Vapaalyontia suorittavan pelaajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien siirtymistd, mutta mikali palloa
pelataan vastapelaajan yrittdessa siirtya tarvittavalle etdisyydelle, erotuomarien ei tamén johdosta tule
ryhtya toimenpiteisiin.

Palloa on pelattava mailalla. Sita on ly6tava, eika sita saa saattaa eiké nostaa.

Vapaalyonnin suorittanut pelaaja ei saa koskea palloa uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa tai jonkun muun pelaajan varusteita.

Vapaalyonti voi menna suoraan maaliin.

507 Vapaalyontiin johtavat rikkeet

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Pelaaja ly®, painaa, nostaa tai potkaisee vastustajan mailaa tai ly6 vastustajaa kehoon
kuitenkin tavoitellen palloa. (901, 902, 903, 912)

Jos erotuomarit arvioivat pelaajan pelanneen palloa muutoin oikein ennen vastustajan mailaan tai
kehoon kohdistunutta iskua, toimenpiteisiin ei ryhdyta.

Pelaaja pitaa kiinni vastustajasta tai vastustajan mailasta. (910)

Mailan lavan nostaminen yli lantiotason takaheilahduksessa ennen pallon pelaamista
tai etuheilahduksessa pallon pelaamisen jalkeen. (904)

Tama koskee myos valelaukauksia. Korkea heilahdus on kuitenkin sallittu, mikéli muita pelaajia ei ole
l&helld eikd minkaanlaista vaaraa osumasta ole. Lantiotasoksi katsotaan lantion korkeus seistdessa
suorana.

Kenttapelaaja pelaa tai yrittda pelata palloa milla tahansa mailansa osalla tai jalalla
polvitason ylapuolella. (904, 913)
Reisikuoletus on sallittua. Polvitasoksi katsotaan polvien korkeus seistaessa suorana.

Kenttapelaaja sijoittaa mailansa tai jalkansa vastapuolen jalkojen valiin. (905)

Palloa pelaava tai sita tavoitteleva pelaaja pakottaa tai tyténtaa vastapelaajaa muuten
kuin olkapaalla olkapéaata vasten. (907)

Palloa pelaava, sita tavoitteleva tai parempaan paikkaan pyrkiva pelaaja
etenee takaperin pain vastapelaajaa tai estda vastapelaajaa siirtymasta
aikomaansa suuntaan. (908, 911)

Tama koskee myas tilannetta, jolloin hydkkaava joukkue estdad puolustusmuurin
muodostamisen vapaalyénnin yhteydessa, joka on tuomittu rikkeesta korkeintaan 3,5 metrin
etaisyydeltd maalivahdin alueesta.

Kenttapelaaja on maalivahdin alueella tai alueella, jossa maalikehikko normaalisti on.
(914)

Kenttapelaaja saa liikkua maalivahdin alueen lapi, mikéli tAma erotuomarin mielesta ei vaikuta peliin
eika esta maalivahdin tyoskentelya.

Mikali puolustavan joukkueen kenttapelaaja tilanteessa, jossa vastajoukkue suorittaa vapaaly®énnin
kohti maalia, on maalivahdin alueella tai maalikehikon sisélla tai jos maalikehikko on siirretty pois
alueelta, missa se normaalisti sijaitsee, on vastajoukkueen hyvaksi aina maarattava rangaistuslaukaus.
Kenttapelaajan katsotaan olevan maalivahdin alueella, kun mika tahansa hénen vartalonsa osa
koskettaa maalivahdin aluetta. Kenttdpelaajan ei katsota olevan maalivahdin alueella, jos ainoastaan
hanen mailansa koskettaa maalivahdin aluetta. Maalivahdin alueen rajat kuuluvat alueeseen.
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9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

Kenttapelaaja siirtda tarkoituksellisesti vastajoukkueen maalikehikkoa. (914)

Kenttapelaaja estdad passiivisesti maalivahtia tdmén toimittaessa palloa peliin. (915)
Tama on rike ainoastaan silloin, kun kenttapelaaja on maalialueella tai kolme metria lahempana
maalivahtia mitattuna siitd, mista maalivahti saa pallon haltuunsa. Passiivinen tarkoittaa estamista
tahattomasti tai vaistamatta jattamista.

Kenttapelaaja hyppéaé ilmaan ja pysayttaa pallon. (916)

Hypatessa molempien jalkojen on irrottava kokonaan lattiasta. Juokseminen ei ole hyppaamista.
Pelaaja saa hypaté pallon yli, seka pelata ja koskea palloa tai kuolettaa sen polvitason alapuolella.
Polvitasoksi katsotaan polvien korkeus pelaajan seistessé suorana.

Kenttapelaaja pelaa palloa kaukalon ulkopuolelta. (ei erotuomarinayttéa)

Pelaaja on kaukalon ulkopuolella, kun toinen tai molemmat hénen jaloistaan on kaukalon ulkopuolella.
Mikéali pelaaja vaihdon aikana pelaa palloa kaukalon ulkopuolelta, tima rinnastetaan liian monen
pelaajan olemiseen kaukalossa samanaikaisesti.

Mikali pelaaja pelaa palloa vaihtopenkilté eikéa ole vaihtamassa kaukalossa olevan pelaajan kanssa,
tama katsotaan pelin sabotoimiseksi.

Pelaaja saa kayda kaukalon ulkopuolella, mutta palloa ei saa pelata sielta.

Maalivahti menettdd kokonaan kosketuksen maalialueeseensa toimittaessaan palloa
peliin. (917)

Téssa tapauksessa maalivahtia ei rinnasteta kenttapelaajaan. Maalivahdin katsotaan kokonaan
jattdneen maalialueensa, kun mikdan hanen vartalonsa osista ei enaa kosketa maali- alueen lattiaa.
Tata sdantda on myos sovellettava, mikali maalivahti ottaa pallon haltuunsa maalialueella ja héanen
koko vartalonsa sen jalkeen liukuu maalialueen ulkopuolelle.

Pallo on toimitettu peliin, kun maalivahti ei enda kosketa palloa. Mikali han taman jalkeen jattaa
maalialueen, tima ei aiheuta toimenpiteitd. Maalialueen rajat kuuluvat alueeseen.

Maalivahti heittaa tai potkaisee pallon keskiviivan yli. (917)
Tama on virhe vain, jos pallo ei kosketa lattiaa, kaukalon laitaa, toista pelaajaa tai taman varusteita
ennen kuin se ylittda keski- viivan. Pallon on kokonaan ylitettdva keskiviiva.

Kiistapallo, vapaa- tai sisaanlyonti suoritetaan virheellisesti tai suoritusta viivytetaan
tarkoituksellisesti. (918)

Tama koskee tilannetta, jolloin rikottu joukkue vie pallon pois, kun peli on katkaistu, tai kun palloa
saatetaan tai nostetaan mailalla tai kun kuka tahansa pelaajista viivyttaa kiistapalloa.

Miké&li vapaa- tai sisaanlyonti suoritetaan vaarasta paikasta tai pallo ei ole taysin likkumatta, se
voidaan uusia. Pallon ei kuitenkaan tarvitse olla taysin oikeassa paikassa eika likkumatta, mikali talla
ei ole erotuomarien mielesta oleellista vaikutusta peliin.

Maalivahdilla on pallo hallussaan yli kolme sekuntia. (924)
Mikali maalivahti laittaa pallon maahan ja ottaa sen uudelleen haltuunsa, pallon katsotaan koko ajan
olevan hanen hallussaan.

Maalivahti ottaa vastaan sy6ton tai ottaa pallon oman joukkueen kenttapelaajalta. (924)
Tama on rikkomus vain, jos palloa pelataan erotuomareiden ndkemyksen mukaan tarkoituksellisesti.
Vastaanotto on kiellettya vain, mikéli maalivahti koskee palloa joko kadellaan tai kasivarrellaan, myds
sen jalkeen, kun maalivahti on koskenut tai pyséayttanyt pallon jollakin muulla kehon osallaan.
Maalivahti voi ottaa vastaan oman joukkueen pelaajan sy6ton, jos maalivahti jattda maalialueensa ja
vastaanottaa syoton siella. Talléin hanet rinnastetaan kenttédpelaajaan. Nain maalivahti voi jatettyaan
maalialueensa pysayttaa pallon sielld, palata maalialueelle ja ottaa pallon haltuunsa ilman etta se
tulkitaan syotoksi maalivahdille.

Sy6ttd maalivahdille ei ole maalintekotilanne eika voi johtaa rangaistuslaukaukseen.
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Rangaistus on tuomittu pelin ollessa kdynnissa. (maaratty erotuomarinaytto)
Vapaalyonti suoritetaan rikkomuspaikasta. Jos tuomarit eivat pysty maarittamaan rikkomuspaikkaa,
vapaalyonti suoritetaan pelin keskeyttamishetkella palloa lahinna olleesta kiistapallopisteesta.

Pelaaja syyllistyy passiiviseen pelaamiseen. (924)

Tahan kuuluvat tilanteet, joissa kenttdpelaaja aikaa voittaakseen asettuu kaukaloa tai maalin kehikkoa
vasten estddkseen vasta-pelaajaa tavoittelemasta palloa sééntéjen mukaisesti. Tama koskee myo6s
tilannetta, jolloin maalivahti sulkee pallon verkon lapi. Mikali mahdollista, pelaajaa on huomautettava
tésta ennen toimenpiteisiin ryhtymista.

Joukkue pelaa jarjestelmallisen passiivisesti. (924)
Tahan kuuluvat tilanteet, joissa joukkue pelaa aikaa kuluttaakseen jatkuvasti tai toistuvasti oman
maaliviivansa oletetun jatkeen takana.

Joukkuetta tulee mahdollisuuksien mukaan huomauttaa asiasta ennen toimenpiteisiin ryhtymista.

Kenttapelaaja pelaa palloa paallaan. (921)

Siirretty rangaistus pannaan taytantoon, koska rikkonut joukkue pelaa palloa tai ottaa
pallon hallintaansa.

Vapaalyonti suoritetaan silté kiistapallopisteelta, joka oli I&himpé&na pallon sijaintipaikkaa pelin
keskeytyessa.

Rangaistuslaukaus (806)

Rangaistuslaukauksen aiheuttavan rikkeen jalkeen on rikotun joukkueen hyvaksi
tuomittava rangaistuslaukaus.

Rangaistuslaukaus aloitetaan mailalla keskipisteesta.
Rangaistuslaukaus alkaa erotuomarin vihellyksesta ja paattyy erotuomarin seuraavaan vihellykseen.

Kaikkien pelaajien, rangaistuslaukauksen suorittavaa pelaajaa ja vastajoukkueen
maalivahtia lukuun ottamatta, on oltava vaihtoalueillaan koko rangaistuslaukauksen
suorituksen ajan. Maalivahdin on oltava maalivahdin alueella rangaistuslaukauksen
alkaessa.

Erimielisyystilanteessa maalivahdin on tultava ensiksi kaukaloon. Maalivahtia ei voi korvata
kenttapelaajalla.

Mikali maalivahti syyllistyy rikkeeseen rangaistuslaukauksen aikana, on rangaistus pantava taytantdon
ja tuomittava uusi rangaistuslaukaus.

Mikali toinen pelaaja tai joukkueen toimihenkild rikkoneesta joukkueesta syyllistyy rikkeeseen
rangaistuslaukauksen aikana, on tuomittava uusi rangaistuslaukaus.

Jos joku muu pelaaja kuin rangaistuslaukauksen suorittaja tai joukkueen toimihenkil® rikotusta
joukkueesta syyllistyy rangaistuslaukauksen aikana rikkeeseen, rangaistuslaukaus tuomitaan
virheellisesti suoritetuksi.

Rangaistuslaukausta suorittava pelaaja voi pelata palloa rajoittamattoman monta
kertaa, ja liikkeen tulee olla keskeytyksetonta kohti maalia.

Liikkeen keskeytyksettomyys tarkoittaa, etté pelaaja ja pallo eivat saa pysahtya kokonaan tai liikkua
maalista pois pain yhtaaikaisesti.

Pelaaja ei saa koskea palloon rangaistuslaukauksen aikana enéa sen jalkeen, kun maalivahti on
koskenut palloon tai pallo on osunut maalin tolppaan tai ylarimaan.
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509
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1)

Jos pallo osuu maalikehikon tolppaan tai ylarimaan ylittdmatta maaliviivan oletettua jatketta ja ylittéda
maaliviivan etupuolelta, maali hyvéksytdan. Jos pallo ylittda maaliviivan oletetun jatkeen,
rangaistuslaukaus on paattynyt.

Peliaika pysaytetaan koko rangaistuslaukauksen ajaksi.

Pelaajan, jolle on tuomittu iso joukkuerangaistus, on oltava rangaistuspenkilla
rangaistuslaukauksen aikana.

Jos pelaajalle tuomitaan pelirangaistus, kapteeni valitsee kenttdpelaajan, jota ei ole rangaistu,
karsiméan joukkuerangaistusta rangaistuspenkille.

Siirretty rangaistuslaukaus (807)

Siirretty rangaistuslaukaus on tuomittava, mikali tapahtuu rike, josta tuomitaan
rangaistuslaukaus mutta rikotulla joukkueella on rikkeen jalkeen pallo hallussaan ja
maalintekotilanne on edelleen meneill&én.

Rangaistuksen aiheuttava rike voi aiheuttaa siirretyn rangaistuslaukauksen myds, jos yhta
rangaistusta jo siirretaan.

Siirretyn rangaistuslaukauksen aikana kaikki rikkoneen joukkueen rikkeet, jotka johtavat vapaalydntiin,
tuomitaan jatkuvana vaarana pelitapana. Rangaistukseen johtavat rikkeet tuomitaan rikkeen mukaan.
Rangaistuksen karsii rikkeeseen syyllistynyt pelaaja.

Siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessa rikotulla joukkueella on mahdollisuus
jatkaa hydkkaysta, kunnes valitén maalintekotilanne on ohi.
Siirretty rangaistuslaukaus on pantava taytant6én myos eran tai ottelun lopussa.

Mikali rikottu joukkue tekee siirretyn rangaistuslaukauksen aikana hyvéaksyttadvan maalin, on maali
hyvéaksyttava ja rangaistuslaukaus peruutettava.

Rangaistuslaukaukseen johtavat rikkeet

Maalintekotilanne keskeytyy tai sen syntyminen estyy, koska puolustava joukkue on
tehnyt rikkeen, joka johtaa vapaalydntiin tai rangaistukseen. (m&aratty
erotuomarinaytto)

Erotuomarit ratkaisevat sen, mika katsotaan maalintekotilanteeksi. Maalialueella tapahtuvat rikkeet
eivat automaattisesti johda rangaistuslaukaukseen.

Rangaistuslaukaus on aina tuomittava, jos maalintekotilanteessa puolustava joukkue tarkoituksellisesti
siirtdd maalin kehikkoa tai peluuttaa tarkoituksellisesti liian montaa pelaajaa kentalla.

Rangaistuslaukaus on aina tuomittava, kun vapaalyontitilanteessa laukaistaan kohti maalia ja

puolustavan joukkueen kenttapelaaja on maalivahdin alueella, maalikehikon sisélla tai jos
maalikehikko on siirretty pois alueelta, jossa se normaalisti sijaitsee.
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6 RANGAISTUKSET

601 Yleismaaraykset rangaistuksista

1)

2)

3)

Rangaistuksen aiheuttavasta rikkeesta on siihen syyllistyneelle tuomittava rangaistus.
Miké&li erotuomarit eivat pysty maarittdmaan rikkonutta pelaajaa tai mikali rikkeeseen on syyllistynyt
joukkueen toimihenkil®, joukkueen kapteenin on valittava kenttapelaaja, jolla ei ole rangaistusta
karsittavana, karsimaan rangaistus. Mikali joukkueen kapteeni kieltaytyy tekemasta tata tai karsii
rangaistusta, erotuomarit valitsevat pelaajan.

Kaikki toimeenpantavat rangaistukset on merkittava ottelupdytakirjaan, mukaan lukien rangaistuksen
aika, pelaajan numero, rangaistuksen laatu ja rangaistuksen syy. Mikali rangaistus tuomitaan pelikatkon
aikana tapahtuneesta rikkeestd, pelia jatketaan pelikatkon aiheuttaneen syyn mukaisesti.

Joukkueen kapteeni, jolle on maaratty rangaistus, menettdé oikeutensa puhua erotuomareille paitsi,
mikali nAmé puhuvat hanelle.

Rangaistun pelaajan on oltava rangaistuspenkilla koko rangaistuksen ajan.
Jatkoajan jalkeen suoritettavan rangaistuslaukauskilpailun aikana rangaistuksen saanut pelaaja ei
joudu rangaistuspenkille.

Rangaistus, joka ei ole paattynyt varsinaisen peliajan loppuun mennessa, jatkuu jatkoajalla. Jatkoajan
jalkeen kaikki rangaistukset lukuun ottamatta pelirangaistuksia katsotaan paattyneiksi.

Rangaistun pelaajan on oltava samalla puolella keskiviivaa kuin hanen joukkueensa lukuun ottamatta
tilannetta, kun toimitsijapoyta ja rangaistuspenkit ovat poikkeuksellisesti samalla puolella kaukaloa kuin
vaihtoalueet.

Varsinaisella peliajalla rangaistu pelaaja saa poistua rangaistuspenkiltd tauon ajaksi. Rangaistu pelaaja
ei saa lahted rangaistuspenkilti varsinaisen peliajan ja jatkoajan vélisen tauon aikana. Rangaistu
pelaaja ei saa osallistua aikalisdan. Pelaajan, jonka rangaistus paattyy, on valittémasti [ahdettava
rangaistuspenkilta, paitsi kun hanen joukkueelleen on tuomittu muita rangaistuksia, jotka estavat taman
tai han karsii henkildkohtaista rangaistusta. Maalivahti, jonka rangaistus péaéattyy, ei saa lahtea
rangaistuspenkiltd ennen seuraavaa pelikatkoa.

Kenttapelaaja, jolla ei ole rangaistusta karsittdvana, voi korvata loukkaantuneen rangaistun pelaajan
rangaistuspenkilld. Tassa tilanteessa molemmat pelaajat merkitdédn poytakirjaan, mutta rangaistuksen
karsivan pelaajan numero merkitdan sulkuihin. Mikali loukkaantunut pelaaja astuu kaukaloon ennen
kuin rangaistus paattyy, tuomitaan pelirangaistus.

Mikali toimitsijavirheen takia pelaaja paastetédan kaukaloon liian aikaisin ja virhe huomataan varsinaisen
rangaistusajan aikana, pelaaja joutuu uudestaan rangaistuspenkille. Rangaistusaikaa ei lisata, vaan
pelaaja saa palata kaukaloon, kun hanen varsinainen rangaistusaikansa paattyy.

Mikali maalivahdille tuomitaan yksi tai useampia pienia joukkuerangaistuksia,
joukkueen kapteeni valitsee kenttapelaajan, jolla ei ole rangaistusta karsittavana,
karsiméan rangaistuksen. Maalivahti, jolle tuomitaan iso joukkuerangaistus tai
henkildkohtainen rangaistus, karsii rangaistuksen itse. Mikali maalivahdille tuomitaan
yksi tai useampia pienia joukkuerangaistuksia hanen karsiessaan rangaistuksia, tai
ison joukkuerangaistuksen tai henkilékohtaisen rangaistuksen yhteydesséa, maalivahti
karsii rangaistukset itse.

Mikali maalivahti karsii rangaistuksia ja varamaalivahtia ei ole kaytettavissa, joukkueella on enintaan
kolme minuuttia aikaa varustaa kenttdpelaaja saantdjen mukaisesti, mutta tata aikaa ei saa kayttaa
[ammittelyyn. Uusi maalivahti ja vaihtoaika merkitaan ottelupdytakirjaan.

Kun rangaistus paattyy, maalivahti ei saa tulla kentélle ennen kuin peli on katkaistu. Téméan johdosta
joukkueen kapteenin valitseman kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta karsittdvana, on mentava
rangaistuspenkille maalivahdin kanssa ja palattava kaukaloon joukkuerangaistuksen paattyesséa. Vain
rangaistuksen saanut pelaaja merkitdan poytakirjaan. Erotuomareiden on yhdessa toimitsijoiden kanssa
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autettava maalivahtia, jonka rangaistus paattyy pelin ollessa kaynnissa, [ahtemaan rangaistuspenkilta
heti kun peli on katkaistu.

Rangaistusaika seuraa peliaikaa.

Siirretty rangaistus (807)

Kaikkia rangaistuksia voidaan siirtaa. Siirrettya rangaistusta on kaytettava silloin, kun
rikotulla joukkueella rangaistuksen aiheuttavan rikkeen jalkeen edelleen on pallo
hallussaan. Vain yhté rangaistusta kerrallaan voidaan siirtaa paitsi, jos
maalintekotilanne on meneill&én.

Kun siirretty rangaistus on tuomittu, rikotulla joukkueella on mahdollisuus jatkaa
hytkkaystéa, kunnes rikkonut joukkue pelaa palloa, ottaa pallon hallintaansa tai peli
katkaistaan.

Siirretty rangaistus pannaan toimeen myo6s eran tai ottelun lopussa. Mikali siirretty rangaistus pannaan
taytantdon, koska rikkonut joukkue saa pallon haltuunsa, pelia jatketaan vapaalyénnilla.

Rikotun joukkueen taytyy kayttaa siirrettya rangaistusta rakentavaan hyokkayspeliin. Mikali
erotuomarien mielesta joukkue yrittédd ainoastaan kuluttaa aikaa, erotuomarin on huomautettava tastéa
pelaajia. Mikali joukkue tasta huolimatta ei yrita hydkata, peli on katkaistava, siirretty rangaistus on
pantava taytantoon ja pelid jatkettava kiistapallolla.

Mikali siirretty rangaistus pannaan taytantéon jonkun muun pelikatkon aiheuttavan syyn johdosta,
pelid jatketaan pelikatkon edellyttamalla tavalla.

Mikali rikottu joukkue tekee hyvaksyttavan maalin siirretyn rangaistuksen aikana, maali hyvaksytééan ja
joukkueelle viimeiseksi maaratty siirretty pieni joukkuerangaistus raukeaa. Muut rangaistukset eivat
raukea.

Mikali rikkonut joukkue tekee maalin siirretyn rangaistuksen aikana, maali hylatdan ja pelia jatketaan
kiistapallolla. Jos rikottu joukkue tekee oman maalin, se hyvaksytaan.

Joukkuerangaistus
Joukkuerangaistuksen pituus on 2 minuuttia.

Joukkuerangaistuksen on tarkoitus vaikuttaa joukkueeseen, ja tdméan takia rangaistua
pelaajaa ei saa korvata kaukalossa rangaistuksen aikana.

Korkeintaan yhta joukkuerangaistusta per pelaaja ja kahta joukkuerangaistusta per
joukkue voidaan mitata samanaikaisesti.

Kaikki joukkuerangaistukset on mitattava siina jarjestyksessa kuin ne on maaratty. Pelaajan, jonka
rangaistusta ei voida mitata, on oltava rangaistuspenkilla siité hetkesta alkaen, kun hanen
rangaistuksensa on maaratty.

Mikali useampi kuin yksi rangaistus maarataén joukkueelle samanaikaisesti, erotuomarit paattavat,
miké rangaistuksista mitataan ensin. Lyhyemmat joukkuerangaistukset mitataan téllaisissa tapauksissa
kuitenkin aina ennen pidempia.

Joukkueella, jolla on useampi kuin kaksi joukkuerangaistusta meneillddn, on kuitenkin
oikeus pelata neljalla pelaajalla kaukalossa.

Joukkueen on pelattava neljalla pelaajalla kaukalossa, kunnes heilla on vain yksi joukkuerangaistus
mitattavana. Pelaajan, jonka rangaistus paattyy ennen tata, on jaatava rangaistuspenkille kunnes peli
on katkaistu tai mikali tAma tapahtuu aikaisemmin, myohemmat rangaistukset paattyvat niin, etta
joukkueella on vain yksi joukkuerangaistus mitattavana.

Joukkueen kaikkien rangaistujen pelaajien on lahdettavéa rangaistuspenkiltd siina jarjestyksessa kuin
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heidan joukkuerangaistuksensa paattyvat, mutta sdantéja samanaikaisesti kaukalossa sallittavista
pelaajamaaristd on noudatettava kaiken aikaa.

Erotuomarien on yhdessa toimitsijoiden kanssa autettava pelaajaa, jonka rangaistus paattyy pelin
aikana, lahtem&an rangaistuspenkilta heti, kun peli on katkaistu.

Mikéali pelaaja, jolle on tuomittu joukkuerangaistus, syyllistyy useampaan
rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen, on hanen kéarsittava kaikki rangaistuksensa
perakkain.

Tata noudatetaan riippumatta siitd, onko ensimmaéinen rangaistus alkanut vai ei. Mikali
joukkuerangaistus on alkanut ja samalle pelaajalle tuomitaan toinen joukkuerangaistus, tdma ei
vaikuta ensimmaisen joukkuerangaistuksen mittaamiseen, vaan se jatkuu siitd missa se oli uutta
rangaistusta maarattaessa.

Perakkain karsiminen tarkoittaa sita, etta heti, kun pelaajan ensimmainen joukkuerangaistus paattyy,
seuraavan mittaaminen on aloitettava, paitsi mikéli joukkueella on muita joukkuerangaistuksia, joita ei
viela mitata ja jotka on maaratty ensimmaisen pelaajan joukkuerangaistusten valilla.

Pelaajalle voidaan maarata rajoittamaton maaré joukkuerangaistuksia. Mikali pelaajalle on tuomittu
henkilokohtainen rangaistus, kaikkien hanelle tuomittujen joukkuerangaistusten on paatyttava ennen
henkilokohtaisen rangaistuksen mittaamisen aloittamista.

Mikali pelaajalle, jonka henkildkohtainen rangaistus on alkanut, maarataan uusi joukkuerangaistus,
henkilokohtaisen rangaistuksen ajanotto keskeytetaan heti, kun joukkuerangaistuksen mittaaminen
voidaan aloittaa ja sita jatketaan vasta kun joukkuerangaistus on paattynyt. Talldin joukkueen
kapteenin valitseman pelaajan, jolla ei ole rangaistusta karsittdvana, on tultava rangaistuspenkille
karsimaan joukkuerangaistus ja palattava kentélle joukkuerangaistuksen paattyessa. Mikali rangaistu
pelaaja syyllistyy pelirangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen, on lisdksi noudatettava pelirangaistuksia
koskevia maarayksia.

Mikéali vastajoukkue tekee maalin meneillaan olevan joukkuerangaistuksen aikana,
rangaistus paattyy, paitsi mikali vastajoukkueella on saman verran tai vahemman
pelaajia kaukalossa.

Rangaistus ei myodskaan paaty, mikali maali tehdaan joko siirretyn rangaistuksen aikana tai
rangaistuslaukauksesta tai siirretyn rangaistuslaukauksen aikana.

Mikali joukkueella on enemman kuin yksi joukkuerangaistus, niiden on paatyttava
samassa jarjestyksessa kuin ne maaratty.

Rangaistuslaukaukseen johtava rike ei aiheuta joukkuerangaistusta, ellei rike ole iso

joukkuerangaistus tai pelirangaistus.
Kaikista muista rikkeista rangaistaan rikkeen mukaan, eikéd tama vaikuta muihin rangaistuksiin.

Pieni joukkuerangaistus (808)

Pieni joukkuerangaistus tarkoittaa yhta joukkuerangaistusta, jonka rikkeen tehnyt
pelaaja karsii.
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605 Pieneen joukkuerangaistukseen johtavat rikkeet

1) Pelaaja lyd, painaa, nostaa, potkaisee vastustajan mailaa tai lyd vastustajaa kehoon
saadakseen huomattavaa etua tai tama tehdaan ilman mahdollisuutta ehtia palloon.
(901, 902, 903, 912)

2) Pelaaja pitda kiinni vastustajasta tai vastustajan mailasta saadakseen huomattavaa
etua tai tama tehdaan ilman mahdollisuutta ehti& palloon. (910)

3) Kenttapelaaja pelaa palloa milla tahansa mailansa osalla tai jalalla lantiotason
ylapuolella. (904, 913)
Lantiotasolla tarkoitetaan pelaajan lantiotasoa seistdessa pystysuorana.

4)  Pelaaja syyllistyy varomattomaan peliin mailalla. (904) (909)
Tahan siséaltyvat muun muassa hallitsemattomat mailan etu- tai takaheilautukset ja mailan nostaminen
vaarallisesti tai hairitsevasti vastapelaajan paan lahelle.

5) Pelaaja pakottaa tai tyontaa vastapelaajan kaukalon laitaa tai maalin kehikkoa vasten.
(907)

6) Pelaaja syyllistyy varomattomaan fyysiseen peliin. (909)
Tahan sisaltyvat muun muassa tilanteet, joissa pelaaja taklaa, kamppaa tai estaa vastapelaajaa
varomattomasti.

7)  Joukkueen kapteeni pyytda mailan kdyryyden mittaamista tai mailan varsi/lapa
yhdistelman tai maalivahdin kasvosuojuksen ristikon tarkistamista ja tarkistettu
varuste on saantdéjen mukainen. (ei erotuomarinayttoa)

Joukkueen kapteeni karsii rangaistuksen.

8) Kenttéapelaaja osallistuu peliin ilman mailaa. (ei erotuomarindyttod)
Tahan siséltyy muun muassa tilanne, jossa mailan kaukaloon pudottanut pelaaja tulee vaihtoon
hakematta pudonnutta mailaansa. Taméa ei koske maalivahtia, kun hanta pidetaan valiaikaisesti
kenttapelaajana.

9) Kaukalossa oleva kenttapelaaja hakee mailan muualta kuin oman joukkueen
vaihtoalueelta. (ei erotuomarinaytt6a)

10) Pelaaja estaéa tarkoituksellisesti pallotonta vastapelaajaa. (911)
Mikali pelaaja yrittdessaan paasta parempaan paikkaan térmaa takaperin vastapelaajaan tai estaa
vastapelaajaa siirtymasta aikomaansa suuntaan, on tuomittava vain vapaalyonti.

11) Kenttapelaaja estaa aktiivisesti maalivahtia taméan toimittaessa palloa peliin. (915)
Tama katsotaan rikkeeksi vain, mikali kenttdpelaaja on maalialueella tai kolmea metria lahempéna
maalivahtia mitattuna siitd, mista maalivahti saa pallon haltuunsa. Aktiivinen estaminen tarkoittaa
maalivahdin sivuttaisliikkeiden seuraamista tai pallon tavoittelua mailalla.

12) Pelaajarikkoo kolmen metrin saantda sisaanlydnnissa tai vapaalydnnissa. (915)
Mikali sisdanlyonti tai vapaalyonti suoritetaan samaan aikaan kun vastapelaaja yrittda siirtya
vaadittavalle etdisyydelle, ei erotuomarien tule ryhtya toimenpiteisiin tdméan johdosta. Mikali joukkue
muodostaa puolustusmuurin, joka ei ole vaadittavalla etdisyydell&, vain yhté pelaajaa rangaistaan.

13) Kenttapelaaja pysayttaa pallon, pelaa palloa tai vaikuttaa tilanteeseen muulla tavoin
maaten tai istuen saadakseen huomattavaa etua. (919)
Tahan siséltyy myos pallon pysayttaminen tai pelaaminen molemmat polvet tai yksi kdsi maassa
lukuun ottamatta mailaa pitelevaa katta.

14) Kenttapelaaja pysayttaa pallon tai pelaa palloa kadelldan tai kasivarrellaan. (920)
15) Vaaravaihto. (922)
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Vaihtoon tulevan pelaajan on oltava ylittAméassé kaukalon laitaa ennen kuin uusi pelaaja saa menna
kaukaloon. Rajatapauksissa rangaistus tuomitaan vain, jos vaihdolla on vaikutusta peliin. Vaaraksi
vaihdoksi katsotaan myds vaihdot joukkueen vaihtoalueen ulkopuolelta pelin ollessa katkaistuna.
Kaukaloon tullutta pelaajaa rangaistaan.

Joukkue pelaa liian monella pelaajalla kaukalossa. (922)
Vain yhta pelaajaa rangaistaan.

Rangaistu pelaaja lahtee rangaistuspenkiltéa astumatta kaukaloon ennen kuin hanen
rangaistuksensa on paattynyt, kieltaytyy lahtemasta rangaistuspenkilta kun hénen
rangaistuksensa on paattynyt, tai astuu kaukaloon pelikatkon aikana ennen kuin hanen
rangaistuksensa on paattynyt. (925)

Toimitsijoiden on niin pian kuin mahdollista iimoitettava tasta erotuomareille. Pelaaja, jonka rangaistus
paattyy, ei saa lahtea rangaistuspenkiltd, mikali hanen joukkueensa rangaistusmaara estaa taman tai
jos pelaajan rangaistus on henkildkohtainen. Maalivahti, jonka rangaistus paattyy, ei saa lahtea
rangaistuspenkiltd ennen seuraavaa pelikatkoa.

Miké&li rangaistu pelaaja astuu kaukaloon pelin ollessa kdynnissé, tdma katsotaan pelin sabotoimiseksi.

Joukkue rikkoo pelia systemaattisesti syyllistymalla toistuviin vapaalyénnin
aiheuttaviin rikkeisiin. (923)

Tahan kuuluu myds, kun joukkue lyhyen ajan sisélla tekee useita vahaisia rikkeita. Viimeisimman
rikkeen tehnytta pelaajaa rangaistaan. Siirretyn rangaistuslaukauksen aikana kaikki rikkoneen
joukkueen rikkeet, jotka johtavat vapaalyontiin, tuomitaan jatkuvana vaarana pelitapana.
Rangaistukseen johtavat rikkeet tuomitaan rikkeen mukaan. Rangaistuksen karsii rikkeeseen
syyllistynyt pelaaja.

Pelaaja tai joukkueen toimihenkil® viivyttaa tarkoituksellisesti pelia. (924)

Tahan kuuluvat, kun rikkoneen joukkueen pelaaja tai toimihenkild huitaisee tai vie pallon pois pelin
katkaisemisen jalkeen, pallon tarkoituksellinen sulkeminen kaukalon laitaa tai maalin kehikkoa vasten
tai pallon tarkoituksellinen rikkominen tai puolustavan joukkueen pelaaja tarkoituksellisesti siirtda
maalikehikkoa.

Joukkue viivyttaa tarkoituksellisesti pelia. (924)

Miké&li joukkue erotuomarien mielesta viivyttaéd pelia, on joukkueen kapteenille, mikali mahdollista,
huomautettava tastd ennen toimenpiteisiin ryhtymistéa. Joukkueen kapteeni valitsee kenttapelaajan, jolla
ei ole rangaistusta karsittavana, karsimaan rangaistuksen. Téaté sovelletaan myds, kun joukkue on
myodhassé eratauon jalkeen. Joukkueilla on eratauon paattyessa oltava vahintddn nelja pelaajaa
valmiina aloittamaan peli uudelleen ja kaikkien rangaistusta karsivien pelaajien pitéa olla
rangaistuspenkilla.

Pelaaja tai joukkueen toimihenkild protestoi erotuomarien ratkaisuja vastaan tai
valmentaminen suoritetaan hairitsevasti tai muuten epakorrektilla tavalla. (925)

Tahan siséltyy joukkueen kapteenin jatkuva aiheeton kysely erotuomarien ratkaisuista. Protestoiminen
erotuomarien ratkaisuja vastaan ja hairitseva valmentaminen katsotaan spontaaniksi ja pienemmaksi
rikkeeksi epaurheilijamaiseen kdyttkseen verrattuna.

Tata sovelletaan myds, mikali joukkueen toimihenkild tulee kaukaloon ilman erotuomarien lupaa. Mikali
mahdollista, erotuomarin tulee huomauttaa tasta toimihenkilda ennen toimenpiteisiin ryhtymista.

Maalivahti ei laita maalin kehikkoa takaisin paikoilleen erotuomarien kehotuksesta

huolimatta. (925)
Maalivahdin velvollisuus on laittaa maalin kehikko paikoilleen niin nopeasti kuin se on mahdollista.

Pelaaja ei korjaa puutteita henkilokohtaisissa varustuksessaan erotuomarien
kehotuksesta huolimatta. (ei erotuomarinaytt6a)

Tama siséltad muun muassa tilanteet, joissa sarjajarjestaja on maarannyt suojalasit pakollisiksi ja
pelaaja kieltaytyy kayttamasta niita oikealla tavalla erotuomarien kehotuksesta huolimatta seka joissa
pelaaja jattdd noutamatta pelin aikana menettamansa henkildkohtaisen varusteen seuraavan
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pelikatkon aikana.

Pelaaja ei poista rikkoutunutta mailaansa kaukalosta erotuomarien kehotuksesta
huolimatta.

Jos pelaajan maila rikkoutuu, h&nen velvollisuutensa on noutaa se kaukalosta seuraavan pelikatkon
aikana. Kuka tahansa peliin osallistuva saa kuitenkin poistaa sen kaukalosta pelin aikana, jos sen voi
tehda turvallisesti

Pelaaja kayttaa saantdjen vastaista vaatetusta. (ei erotuomarindyttoa)

Vaatetusta koskevista rikkeista voidaan joukkueelle tuomita vain yksi rangaistus ottelua kohden.
Puuttuvista rintanumeroista on ainoastaan ilmoitettava kilpailun jarjestajélle. Erotuomarin on, mikali
mahdollista, huomautettava pelaajaa ennen toimenpiteisiin ryhtymista.

Maalivahti osallistuu peliin sdantojen vastaisesti varustettuna. (ei erotuomarinayttoa)

Mikali maalivahti menettda vahingossa kasvosuojuksensa, peli on katkaistava ja sitd on jatkettava
kiistapallolla.

Iso joukkuerangaistus (808)
Iso joukkuerangaistus koostuu kahdesta joukkuerangaistuksesta, jotka rikkeen tehnyt
pelaaja karsii perékkain.

Jos iso joukkuerangaistus maaratdan rangaistuslaukauksen tai siirretyn rangaistuslaukauksen
yhteydessd, sovelletaan rangaistuslaukauksiin liittyvia saantoja.

Isoon joukkuerangaistukseen johtavat rikkeet
Kenttépelaaja syyllistyy piittaamattomaan peliin mailalla. (901)
Kenttapelaaja koukkaa mailalla vastapelaajan vartaloa. (906)

Pelaaja heittdd mailansa tai varusteensa kaukalossa tarkoituksenaan osua palloon.
(909)

Pelaaja syyllistyy piittaamattomaan fyysiseen peliin. (909)

Tama siséltdd muun muassa tilanteet, joissa pelaaja taklaa, heittdé tai kamppaa vastapelaajan
kaukalon laitaa tai maalikehikkoa vasten tai muutoin hydkkaé piittaamattomasti vastapelaajan
kimppuun.
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Henkildkohtainen rangaistus

Henkildkohtainen rangaistus voidaan tuomita vain yhdesséa joukkuerangaistuksen
kanssa, ja sen mittaaminen aloitetaan vasta joukkuerangaistuksen paatyttya.
Rajoittamatonta maaraa henkildkohtaisia rangaistuksia voidaan mitata
samanaikaisesti.

Joukkueen kapteeni valitsee kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta karsittavana, karsimaan
joukkuerangaistuksen ja muut mahdolliset joukkuerangaistukset, jotka koskevat joukkueen pelaajaa
tai toimihenkil64, jolle on tuomittu henkildkohtainen rangaistus. Ottelupdytékirjaan merkitdan vain
rangaistu pelaaja tai rangaistu joukkueen toimihenkild.

Mikali pelaajalle, joka jo karsii henkilokohtaista rangaistusta, tuomitaan joukkuerangaistus, jaljella
olevaa osaa henkilokohtaisesta rangaistuksesta siirretdén, kunnes uusi joukkuerangaistus on
paattynyt

Henkildkohtaisen rangaistuksen on tarkoitus vaikuttaa vain pelaajaan, ja tastd johtuen
hanet voidaan korvata kaukalossa rangaistuksen aikana.

Henkilékohtaisen rangaistuksen paatyttyd pelaaja saa palata kaukaloon vasta pelikatkon aikana.
Erotuomarien on yhdessa toimitsijoiden kanssa autettava pelaajaa, jonka henkildkohtainen rangaistus
paattyy pelin ollessa kaynnissa, lahtemaan rangaistuspenkilta heti, kun peli on katkaistu. Mikali
joukkueen toimihenkilélle tuomitaan henkilékohtainen rangaistus, hédnet on lahetettava katsomoon
pelin loppuajaksi, ja joukkueen kapteenin on valittava kenttapelaaja, jolla ei ole rangaistusta
karsittdvana, suorittamaan joukkuerangaistus.

Pelaajan tai joukkueen toimihenkilon, jolle tuomitaan tekninen pelirangaistus tai
pelirangaistus, on valittomasti poistuttava pukuhuoneeseen, eika han saa enda
mitenk&an osallistua peliin.

Jarjestaja on vastuussa siitd, ettd rikkeen tehnyt henkild menee pukuhuoneeseen, eika palaa
katsomoon tai pelikentélle loppupelin aikana, mahdollinen jatkoaika ja rangaistuslaukauskilpailu
mukaan lukien. Kaikista pelirangaistuksista on tehtava merkinta ottelupdytakirjaan ja
pelirangaistuksesta on tehtava myds raportti.

Mahdolliset henkilékohtaiset rangaistukset koskien teknisen pelirangaistuksen tai pelirangaistuksen
saanutta pelaajaa paattyvat. Mikali pelaaja saatuaan teknisen pelirangaistuksen tai pelirangaistuksen
syyllistyy uuteen rikkomukseen, joka johtaisi pelirangaistukseen, merkitd&n kovempi rangaistus
poytékirjaan.

Pelaaja tai toimihenkild voi kérsia vain yhden teknisen pelirangaistuksen tai pelirangaistuksen
ottelussa lukuun ottamatta tilannetta, kun hénta ei ole merkitty ottelun poytékirjaan. Mydhemmista
rikkomuksista, jotka johtaisivat tekniseen pelirangaistukseen tai pelirangaistukseen, tehdaan raportti,
mutta joukkuerangaistuksia ei maarata, lukuun ottamatta tilannetta, kun pelaajaa tai toimihenkil6a ei
ole merkitty péytakirjaan.

Teknisesta pelirangaistuksesta tai pelirangaistuksesta, joka tuomitaan ennen pelia tai sen jalkeen,
tehdaéan raportti mutta joukkuerangaistusta ei tuomita. Lukuun ottamatta sdéntdjen vastaisia varusteita
(jotka pelaajan on osaltaan korjattava ennen kuin saa aloittaa pelin) teknisen pelirangaistuksen tai
pelirangaistuksen aiheuttavasta rikkeestéa ennen pelié seuraa, etté rikkeen tehnyt henkil6 ei saa
osallistua peliin, eika olla katsomossa pelin aikana, mahdollinen jatkoaika ja rangaistuslaukauskilpailu
mukaan lukien.

10 minuutin henkilékohtainen rangaistus (808)

10 minuutin henkilékohtainen rangaistus voidaan tuomita vain pienen
joukkuerangaistuksen yhteydessa.

Mikéli vastajoukkue tekee maalin kymmenen minuutin henkilokohtaisen rangaistuksen
aikana, rangaistus ei paaty.
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610 10 minuutin henkilokohtaiseen rangaistukseen johtavat rikkeet

1) Pelaajatai joukkueen toimihenkil6é syyllistyy epaurheilijamaiseen kaytokseen. (925)
Epaurheilijamaista kdytosta on: Loukkaava tai epéreilu kaytds erotuomareita, pelaajia, toimihenkil6ita,
toimitsijoita tai katsojia kohtaan. Tarkoituksellinen kaukalon laidan tai maalin kehikon potkiminen,
kaataminen tai lydminen. Mailan tai muiden varusteiden tarkoituksellinen rikkominen.

Mailan tai muiden varusteiden heittdminen my6s pelikatkon aikana tai vaihtoalueella.

2) Pelaaja syyllistyy filmaamiseen hamatakseen erotuomareita.
Tama siséltdd muun muassa tilanteet, joissa pelaaja liioittelee tai korostaa kaatumisen, iskun tai jonkin
muun hyokkayksen seurauksia. Pelaaja teeskentelee joutuneensa rikkeen kohteeksi tai
loukkaantuneensa. Rikkeen tehnytta pelaajaa voidaan silti rangaista, vaikka toinen pelaaja syyllistyisi
filmaamiseen samassa tilanteessa.

Sarjajarjestdja voi rangaista filmaamisesta jalkikateen riippumatta siitd, mihin toimenpiteisiin erotuomarit
ovat pelin aikana ryhtyneet.

611 Tekninen pelirangaistus (809)
1) Tekninen pelirangaistus voidaan tuomita vain ison joukkuerangaistuksen yhteydessa.

2)  Tekninen pelirangaistus aiheuttaa pelikiellon ottelun loppuun saakka, mutta ei aiheuta
jatkoseurauksia pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle.

612 Tekniseen pelirangaistukseen johtavat rikkeet

1) Kenttapelaaja kayttaa ei-hyvaksyttya mailaa, tai mailaa jonka lapa ja varsi ovat eri
tuotemerkkid, tai mailaa jonka lapa on liian kayra.
Maalivahti kayttaa ei-hyvaksyttya kasvosuojusta. (ei erotuomarinayttdod)
Maila, jossa ei ole hyvaksymismerkintda, on aina ei—-hyvaksytty maila.

2) Ottelupotytakirjaan merkitseméatdn pelaaja tai toimihenkildé osallistuu peliin. (ei
erotuomarinayttod)

613 Pelirangaistus (809)
1) Pelirangaistus voidaan tuomita vain ison joukkuerangaistuksen yhteydessa.

2) Pelirangaistus johtaa pelikieltoon ottelun loppuajaksi ja saman kilpailun seuraavan
ottelun ajaksi .

614 Pelirangaistukseen johtavat rikkeet

1) Pelaaja syyllistyy jatkuvaan tai toistuvaan epaurheilijamaiseen kaytokseen. (925)
Pelirangaistus korvaa toisen 10 minuutin henkilékohtaisen rangaistuksen seka sen yhteydessa tuomitun
pienen joukkuerangaistuksen, mutta siitd pitdd seurata iso joukkuerangaistus. Jatkuva tarkoittaa
samassa yhteydessa ja toistuva toista kertaa samassa ottelussa.

2) Pelaaja rikkoo mailan tai muita varusteita piittaamattomalla tai vékivaltaisella tavalla.
(925)

3) Pelaaja syyllistyy vakivaltaiseen fyysiseen peliin. (909)
Tama siséltdd muun muassa tilanteet, joissa pelaaja vakivaltaisesti taklaa, heittda tai kamppaa
vastapelaajan kaukalon laitaa tai maalikehikkoa vasten tai muutoin hytkkaa vakivaltaisesti
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4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

vastapelaajan kimppuun.

Pelaaja tai toimihenkild on osallisena kahakkaan. (909)
Kahakka tarkoittaa lievemp&aé muotoa tappelusta ilman nyrkiniskuja ja potkuja, jossa osanottajat
kunnioittavat yritysta erottaa heidat toisistaan.

Pelaaja syyllistyy toisen kerran pelissa ison joukkuerangaistuksen aiheuttavaan
rikkeeseen. (ei erotuomarindytt6a)

Pelirangaistus korvaa toisen ison joukkuerangaistuksen, mutta siita pitaa silti seurata iso
joukkuerangaistus.

Joukkueen toimihenkilo syyllistyy jatkuvaan ep&urheilijamaiseen kaytokseen. (925)
Pelirangaistus korvaa toisen 10 minuutin henkilokohtaisen rangaistuksen seka sen yhteydessa tuomitun
pienen joukkuerangaistuksen, mutta siitd pitdd seurata iso joukkuerangaistus.

Pelaaja, jonka varustetta pyydetdan tarkistettavaksi, yrittda korjata tai vaihtaa varusteen
ennen tarkistusta. (925)

Pelaaja tai joukkueen toimihenkild syyllistyy rikkeeseen, jonka selvasti on tarkoitus
sabotoida pelia. (925)

Tama sisaltdéd muun muassa tilanteet, joissa:

Rangaistu pelaaja astuu tahallaan kaukaloon ennen rangaistuksen paattymista. Mikali pelaaja astuu
kaukaloon pelikatkon aikana, maarataan hanelle pieni joukkuerangaistus. Mikali poistuminen
rangaistuspenkilta johtuu toimitsijoiden virheesta ja se havaitaan varsinaisen rangaistusajan kuluessa,
pelaaja palaa takaisin rangaistuspenkille. Rangaistusaikaa ei lisata, vaan pelaaja palaa kaukaloon, kun
varsinainen rangaistusaika on kulunut. Mikali virhe havaitaan varsinaisen rangaistusajan umpeuduttua,
ei mihink&an toimenpiteisiin tule ryhtya.

Loukkaantunut pelaaja, joka on korvattu rangaistuspenkilld toisella pelaajalla, osallistuu peliin ennen
rangaistuksensa paattymista. Mikali pelaaja, jonka rangaistus on paattynyt, astuu kaukaloon, vaikka
joukkueelle maaratyt joukkuerangaistukset edellyttaisivat pelaajan odottavan pelikatkoa, voidaan tama
tilanteesta riippuen tulkita pelaamiseksi liian monella kenttapelaajalla.

Jompikumpi joukkue tekee rikkeen vaihtoalueelta tai rangaistuspenkilté rangaistuslaukauksen
yhteydessa.

Varusteita heitetaén vaihtoalueelta pelin aikana.

Pelaaja, joka ei ole vaihtamassa, osallistuu tai yrittd& osallistua peliin vaihtoalueelta. Téh&n kuuluu
myds tilanne, jossa pelaaja tai joukkueen toimihenkilé potkaisee kaukalon laitaa kaukalon ulkopuolelta
niin, etta se vaikuttaa peliin.

Pelaaja, joka on ollut maalivahti, osallistuu peliin kenttdpelaajana samassa pelissa.

Joukkueella on tarkoituksellisesti liian monta pelaajaa kaukalossa.

Kenttapelaaja jatkaa viallisen mailan kayttamista tai kayttaa vahvistettua tai pidennettya
mailan vartta. (ei erotuomarinayttda)

Pelaaja tai joukkueen toimihenkil® poistuu vaihto- tai rangaistuspenkilta
osallistuakseen riitatilanteeseen.

Osallistuminen tarkoittaa sita, etté pelaaja tai joukkueen toimihenkild osallistuu riitatilanteeseen
fyysisesti tai sanallisesti vastapuolen kanssa tai lahestyy erotuomareita riitatilanteen aikana.

Pelaaja tai toimihenkil® osallistuu tappeluun. (909)
Pelaajan katsotaan osallistuvan tappeluun, mikali han kayttaa nyrkiniskuja tai potkuja.

Pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 tekee tai yrittaa tehdé raa’an rikkomuksen. (909)
Tahan siséltyy myos, kun heitetddn mailalla tai muulla varusteella vastustajaa.
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13)

14)

Pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 syyllistyy torked&n huonoon kaytékseen. (925)
Torkealld huonolla kaytdksella tarkoitetaan erotuomareiden, pelaajien, joukkueen toimihenkildiden,
toimitsijoiden tai katsojien torkeda loukkaamista.

Pelaaja tai joukkueen toimihenkild syyllistyy uhkaavaan kaytokseen.

Uhkaava kaytos tarkoittaa tahallista toisen henkilon fyysisen koskemattomuuden loukkaamista, vaikka
se ei valttamatta aiheuttaisi fyysistd vammaa. Tahan sisaltyy muun muassa sanallinen uhkailu,
pelaajaan kohdistuva sylkeminen, erotuomarin tai toimitsijan fyysinen uhmaaminen yms.
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/7 MAALIT

701

1)

2)

702

1)

2)

3)

703

1)

Maalin syntyminen

Maali on syntynyt, kun se on tehty hyvaksytysti ja se on vahvistettu kiistapallolla
keskipisteesta.

Kaikki hyvaksyttavat maalit on merkittava ottelupdytakirjaan. Maalin syntyaika, sekd maalin tehneen ja
mahdollisen syottajan numerot on merkittava. Maalinsyoéttajan katsotaan olevan saman joukkueen
pelaaja, joka on selkeasti osallistunut maalintekoon. Vain yksi sy6ttaja maalia kohden merkitédan
poytakirjaan. Jatkoajalla tai rangaistuslaukauksesta eran tai peliajan paattymisen jalkeen tehdyn
maalin jalkeen ei suoriteta kiistapalloa. Talldin maali katsotaan syntyneeksi, kun molemmat
erotuomarit ovat osoittaneet maalin hyvaksymisen merkiksi kohti keskipistetté ja maali on merkitty
ottelupdytakirjaan.

Hyvaksyttya maalia ei voida hylata sen jdlkeen kun keskipistealoitus on tehty.
Mikali erotuomarit ovat varmoja, etta hyvaksytty maali on tehty vaarin, tasta on tehtava raportti.

Hyvaksytyt maalit

Kun koko pallo on ylittanyt maaliviivan etupuolelta, palloa on pelattu oikein
kenttapelaajan mailalla, eiké hydkkaava joukkue ole syyllistynyt maalinteon
yhteydessa tai valittdmasti ennen sitd vapaalydnnin tai rangaistuksen aiheuttavaan
rikkeeseen.

Tahan kuuluvat myos,

...kun kehikko on poistunut paikoiltaan ja pallo ylittdd maaliviivan etupuolelta maalin tolppien merkkien
valista ja oletetun maalin ylariman korkeuden alta.

...kun tehddan oma maali. Oma maali on, kun pelaaja mailallaan tai kehollaan aktiivisesti pelaa tai
ohjaa selkeasti poispain maalilinjasta liikkuvan pallon omaan maaliin. Mikali rikottu joukkue tekee
oman maalin siirretyn rangaistuksen aikana, maali hyvaksytaan.

Oma maali merkitdan OM.

Kun koko pallo ylittdd maaliviivan etupuolelta sen jalkeen, kun puolustavan joukkueen
pelaaja mailallaan tai vartalollaan on ohjannut palloa tai hyokkaavan joukkueen
pelaaja on tahattomasti vartalollaan ohjannut palloa, eiké hydkkaava joukkue ole
syyllistynyt maalinteon yhteydessa tai valittémasti ennen sita vapaalyonnin tai
rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen.

Mikéli pelaaja tekee maalin virheellisella mailalla ja virhe huomataan vasta sen jalkeen, kun pallo on
ylittdnyt maaliviivan, maali hyvaksytaan.

Kun ottelupodytakirjaan merkitsemétdn pelaaja on osallisena maalinteossa.
Osallisena maalinteossa tarkoittaa maalin tekijana tai syottajana.

Hylatyt maalit

Hyokkaavan joukkueen pelaaja on syyllistynyt maalinteon yhteydessa, tai valittomasti
ennen sitd, vapaalydnnin tai rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen. (maaratty
erotuomarinaytto)

Tahan kuuluu myds, kun joukkue tekee maalin liian monen pelaajan tai rangaistun pelaajan ollessa
kentalla, ja kun hyokkaavan joukkueen pelaaja on tarkoituksellisesti siirtanyt maalin kehikon pois
paikaltaan.

34



2)

3)

4)

5)

6)

Hyokkaavan joukkueen pelaaja potkaisee tarkoituksellisesti palloa tai ohjaa pallon
maaliin milla tahansa vartalonosallaan ja pallo menee maaliin, myds silloin, jos se
koskettaa vastustajaa, vastustajan varusteita tai hyokkaavan joukkueen pelaajaa.
Koska kyseessa ei ole rike, pelia jatketaan kiistapallolla.

Pallo ylittdd maaliviivan loppusummerin tai erotuomarin vihellyksen soidessa tai sen
jalkeen.

Pallo menee maalin kehikon sisélle ylittamatta maaliviivaa etupuolelta.
Maalivahti heittda tai potkaisee pallon vastajoukkueen maaliin, myds jos pallo on
osunut vastustajaan, vastustajan varusteisiin tai hydkkaavan joukkueen pelaajaan.

Pelia jatketaan kiistapallolla, koska kyseessa ei ole rike.

Rikkonut joukkue tekee maalin siirretyn rangaistuksen aikana.
Rangaistus pannaan taytantdon ja pelia jatketaan kiistapallolla.
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