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TiTu
TILASTOINNIN &
TULOSPALVELUN OHJE

*3) SALIBANDY

L Love the way you play.

e

Taman ohjeen péivityshistoria on kerrottu viimeiselld sivulla. © Suomen Salibandyliitto
ETUKATEISVALMISTELUT

A) Tilastointikoneeksi suositellaan Windows konetta ja Firefox selainta.

B) Paivita kaytettava nettiselain viimeisimpaan versioon selaimen omalla paivitystoiminnolla.
Esim. Firefoxissa valitse ylapalkista ”Ohje” -> " Tietoja Firefoxista”, jolloin avautuu sivu, jossa
voit tarkistaa selaimen paivitykset.

C) Tilastointikoneessa pitda ehdottomasti olla myés toimiva ja viimeisin versio Javasta.
Varmista asia menemalla osoitteeseen: www.java.com

» Testaa onko koneessa jo Java-alusta klikkaamalla Do | have Java?” -linkkia.

= JOS Javaa ei ole (tai Java on vanhentunut), lataa ohjelmiston viimeisin asennustiedosto “Free
Java Download” -napista ja kdynnista asennus. Jata asentamatta ” Ask.com” -navigointipalkki
poistamalla valmiiksi rastitetut ruudut.

= Suorita asennus loppuun. Java asennetaan vain kerran. Paivityksien tullessa, ne pitaa
ehdottomasti asentaa. Kaynnisti kone / selain tarvittaessa uudelleen asennuksen jalkeen!

» Voit vield testata Javan toimintaa:
http://www.tilastopalvelu.fi/ih/statistics/games/testsite/launch.php (TiTun oman javakonsolin
testaus) Jos tilastointi-ikkuna aukeaa testiosoitteessa ongelmitta, aukeaa se myds oikeassa
pelissakin. Lisaa vinkkeja seuraavalla sivulla!

= Muista, etta jos selainta paivitetdan, java-asetukset saattavat nollaantua.

= On huomattu, etteivat kaikki Applen mac-koneet ilmoita tarkeista java-paivityksista, joita ilman
tilastointi ei kuitenkaan onnistu. Tilastointiin siirryttidessa tulee vain valkoinen ruutu (paivita
koneen java tassa tapauksessa kokonaan).

»=  Olemme julkaisseet ongelmatapauksiin erillisia java-ohjeita. Tutustu niihin mikali ongelmia
ilmenee. Taman ja muut ohjeet |6ydat salibandy.fi materiaalisalkusta (palvelut / materiaalit /
kilpailutoiminta / tulospalvelun ohjeet).
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ENNEN OTTELUA

D) Huomioi joukkueiden kokoonpanot! Tahén on julkaistu erillinen ohje, [6ydat sen
salibandy.fi sivujen materiaalisalkusta (palvelut / materiaalit / kilpailutoiminta / tulospalvelun
ohjeet). HUOM! Joukkueet itse vastaavat ottelun kokoonpanojen ilmoittamisesta!
Kokoonpanojen ilmoittamisen suhteen noudatetaan aina mm. Salibandyliiton peli- ja
kilpailusdantoja.

E) Kirjaudu tilastointi- ja tulospalveluohjelmaan (TiTu) kotijoukkueen tulospalvelutunnuksella.
Tunnukset ovat saattaneet vaihtua viime kaudesta. Tunnuksia voi tiedustella sarjavastaavilta.
Joukkueen tulospalvelusta vastaavan henkilon pitda olla tavoitettavissa 30 min ennen ottelua ja
30 min ottelun paattymisen jalkeen!

Kirjautuminen tilastoinnin tekemiseen tapahtuu joukkuetunnuksella osoitteessa:

https://www.palvelusivusto.fi/fb/

F) Valitse ylareunan valikosta ”Joukkuesivut” ja sieltd ”Paivan ottelun kokoonpano ja
tilastointi”. Taman jalkeen avautuvasta ottelulistasta valitaan tilastoitava ottelu paivamaaran
mukaan ja painetaan sen otteluvélilehdelta 16ytyvaa sinista ” Tilastointi” nappia.

1295 13.06.2019 11:00 Testi 1 - Testi 2

Ottelu Kotijoukkue Vierasjoukkue

Tilastoinnin aloittaminen El vaadi joukkueilta otteluun liséttyjd toimihenkiloita. TiTu antaa
kuitenkin puuttuvista toimihenkildistd muistutuksen. Joukkueet itse vastaavat aina mm. peli- ja
kilpailusadntdjen mukaisesti omista ottelun kokoonpanoistaan!

G) Tilastointiin ei kaytetd nettiselaimen omaa nidkymaa, vaan erillistd ”javakonsolia” eli
WebStarttia: Sen kayttaminen poistaa nettiselaimen ja javan véliset ongelmat. WebStart pitaa
aina ennen tilastointia kiynnistaa (ja sallia) ja tima tapahtuu nettiselaimesta riippuen hieman
eri tavalla.

Testaa konsolin avautuminen ennen ensimmaista tilastointikertaa tassa osoitteessa:
http://www.tilastopalvelu.fi/ih/statistics/games/testsite/launch.php -> Mikali TiTu ei avaudu
WebStart-konsolissa, korjaa tilanne taméan ohjeistuksen mukaan:
http://salibandy.fi/download_file/view/9755/921/
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Alla viela esimerkki milta konsolin kdynnistdminen nayttdd Windowsin Firefox selaimessa.
Tilastointi -napin painamisen jalkeen kone kysyy mita java tiedostolla tehdaan. Valitse ”Avaa
ohjelmalla: Java™ Web Start Launcher”. Rastita kohta ”Tee néin oletuksena taman tyyppisille
tiedostoille”. Lopuksi klikkaa ”OK".

Olet avaamassa tiedostoa:

Tekemalla oheiset valinnat selain ei enaa kysy seuraavalla

[ £ launch_GS_9538_(2016.01.20 15.49.10) jnlp kerralla samaa.

Tiedosto on tyyppid: JNLP File -tiedosto (990 tavua)
osoittessta: httpy/fwnw tilastopahvelu.fi

Mita tiedostolle tehdadn?

® Avaa ohjeimalla | Java(TM) Web Start Launcher (oletuz) = - Tarkasta, ettéd tarfjoaa “Avaa” tuolla chjelmalla.

() Tallenina tiedosto

I [«] Tee pain oletuksena timan tyyppisille tiedostoille. I - Rastita "Tee nain oletuksena taman tyyppisille tiedostoille.”

Asetuksia voi muuttaa Ohjelmat-lehdelts Firefoun asetuksista.

. oK Peruuta - Klikkaa "OK"

Selain voi myos herjata turvallisuusvaroituksesta. Ohita se ”Jatka” napista.

Turvallisuusvaroitus u

Antamasi tiedot tullaan ldhettdmaan salaamattoman yhteyden kautta, ja muut henkilét voivat
helposti lukea niita.

Haluatko varmasti jatkaa tietojen lahettamista?

Jatka ] l Peruuta

HUOMIO! Uudet selainversiot voivat myos pakottaa tallentamaan javan kaynnistystiedoston
ennen sen suorittamista. Mikali néin kay, klikkaa ”Tallenna tiedosto”.

Avataan tiedostoa launch_GS_7777_(2019.10.08 15.13.26)jnlp o 2K

Olet avaamassa tiedostoa;

| j launch_G5_7777_(2019.10.08 15.13.26).jnlp

Tiedosto on tyyppid: JNLP File -tiedosto (1,1 kt)
osoitteesta: http://www.tilastopalvelu.fi

Tallennetaanko tiedosto?

Tallenna tiedos.to‘ l Peruuta

—
(Jatkuu seuraavalla sivulla)
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Tallennettu tiedosto |6ytyy tdmén jalkeen selaimen " Lataukset” kansiosta:

Mayta kdynnissd olevien latausten tilanne (Ctrl+))

Klikkaa nuolta ja kaynnista java tiedosto tuplaklikkaamalla sita hiirella:

X | Q. Haku *

: launch_G5_7777_(2019.10.08 15.13.26)nlp
m)| -

Avaa tallennuskansio

(Vaihtoehtoisesti I6ydét tiedoston myds selaimen ”Lataukset” kansiosta, esim. Firefox
selaimessa timé kansio I6ytyy kohdasta Tydkalut > Lataukset.)

Tiedoston kdynnistamisen jalkeen java lataa viela hetken. Mahdolliset muut
turvallisuusvaroitukset tms. voi ohittaa.

H) Ennen tilastoinnin aloittamista kirjurin tulee antaa viel4 nimensi ja yhteystietonsa.

Kayttaja: [Jus=i Heiskamo

Sahkopost:  [jussi heiskamo@finh ockey fi

Punelin: 010 z270 244

oo ] [ ]

Néilld yhteystiedoilla tulospalvelun pédivystys tavoittelee kirjuria tarvittaessa. Kirjurin tulee olla
tavoitettavissa 30 min ennen ofttelua ja 30 min sen pdatyttya. Vaarien tietojen antamisesta
voidaan maéréta vastuujoukkueen laiminlyéntisakko!
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sivu 5

1) Tulospalvelun perusnidkyma onnistuneen kirjautumisen jalkeen on alla olevan kaltainen
(pienet graafiset muutokset mahdollisia aika ajoin)

Tilanne

0-0 Testi 2 aiaons | A || it | Asetukset
Ottelu ei ole alkanut aloita =rd Ja LOPETUS| || . ; |I|:|!-_‘|'-R rtti
Syy L| aba | A | toppui |l ~ 4127000
O #s0aHoLAPET
O
KOTIJOUKKUEEN MAALIT KOTIJOUKKUEEN S s |
RANGAISTUKSET KOTIJOUKKUEEN
MV-JAKSOT
| - I
VIERASJOUKKUEEN MAALIT VIERASJOUKKUEEN ;’;FBASJOUKKUEEN
RANGAISTUKSET WEsei L

TILASTOINTI VOI NYT ALKAA..! kts. seuraava sivu.

Jos tilastointi-ohjelma kaatuu kesken kaiken, tai kirjautuminen TiTuun ei onnistu, ala
milloinkaan jata tilastointia kesken, vaan yrita ratkaista ongelma tulospalvelusivun ohjeiden
mukaan. Tarkista koneen Java ja verkkoyhteys! Tarvittaessa kaynnista koneen langaton

verkkokortti uudelleen (poista kaytdstd > ota kayttéon).

Kirjaa ottelutapahtumat paperille mahdollisen verkkohairién ajan! Kun yhteys palautuu,

kirjaa tapahtumat jalkikateen.

Mikali tilastointi keskeytyy muusta syysta, esim. kone sammuu, voit aina kirjautua

tilastointiin uudelleen ja jatkaa siita mihin jait.

Jos tilastoinnin estdva vika ei omista yrityksistasi huolimatta poistu, raportoi asiasta
tulospalvelun vkl-paivystykseen (la-su klo 9-17 numerossa 044-7374168) tai arkisin omalle

sarjavastaavalle. Liitd mukaan apupaperi / ottelupdytékirjan kopio.
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OTTELUTIETOJEN SYOTTO

TiTu toimii myds internet-yhteyden katketessa. Ylalaidassa nakyy tilastoinnin jonoteksti
vihreélla, kun yhteys on toiminnassa. Mikéli jonoteksti

on punaisella ja tapahtumia kertyy jonoon useita .

kymmeni& vaikka internet-yhteys olisi kunnossa, 00:00
ongelma korjaantuu tekemaélla verkkokorttiin

automaattinen vian korjaus. Lisatietoa tulospalvelun Suunta

ohjesivulta.

1. Aloita ottelu painamalla " Aloita ottelu” nappia.
Taman jalkeen paina ”Aloita erd” nappia.
Aloitusnappeja painetaan vasta kun ottelu oikeastikin
on alkamaisillaan, ei esim. puolta tuntia ennen.
Tama siksi, ettéd otteluseuranta kaynnistyy Aloita erd
esim. liigan sivuilla (ja myéhemmin teksti-tv:ssa)
kun nappeja painetaan.

2. Valitse m0|emml||e JOUkkUe'”e maalivahdit Maaﬁuahtijakmt ITE‘S‘[i 1)

klikkaamalla mv-boksissa olevista vaihtoehdoista

oikeat maalivahdit kentalle. Ei siis tarvitse erikseen ® #1aaTOVILI
painaa ”Lisda” nappia, vaan klikkaa suoraan nimen {7) #90 AHOLA PETRI
edessé olevaa palloa. Huom! Mv on valittava kentélle,
muuten kello ei aktivoidu! #0 —merkinta tarkoittaa
ilman maalivahtia pelaamista ja sitd ei saa kayttaa M Al-aika LO-aika Tarj
missdan muussa tarkoituksessa! d [N 1

Algita ottelu

i1 #0Ei maalivahtia

Jos mv vaihtuu pelin kuluessa, valitse oikeaan aikaan oikea maalivahti. Nyt pelin kdydessa
”|lennossa” vaihdettu tyhja maali tallentuu yhdella klikkauksella ”Ei maalivahtia” -kohdasta,
jolloin otteluseurantaan saadaan reaaliajassa ”mv-tyhja” merkinta.

Laukausten méaarittelysta (torjunta, ohilaukaus, peitot) ja ilman maalivahtia pelaamisen
tilastointitavasta on julkaistu erillinen lisdohjeistus, ladattavissa tulospalvelun ohjesivulta.

3. Aikalisat voi kirjata klikkaamalla oikeaan aikaan —
. A . P L=
kyseista joukkuetta. Korjaa peliaika avautuvasta Asetukset
ikkunasta, jos meni vaarin. Akl V |
P s om [T ialnEmEEtE Saar - ET-R i
Yleisdmaara toimii samalla tavalla. ST S [L] Er-Raportti

4. Kayta pelikelloa normaalisti. Ajan vari on musta

kun ottelu on tauolla, vihred kun kello on kdynnissa ja Kello (mouseva)

punainen kun kello on pysaytettynd. Kaynnista ja pysayta
napit eivat aktivoidu mikali muita paallekkaisia toimintoja 00:03 -
on kesken, esim. maalin kirjaaminen. R eaad =l Ret

Voit lisata sekunteja ja minuutteja plus- ja miinusnapeilla
myos kellon kdydessa. Et voi kuitenkaan ylittaa aikaa
nailla napeilla, vaan pelikello on aina kaytettava eran

loppuun!
[ -]
Suunta

Kaynnista
=

7Suunta” linkista voit valita joko nousevan tai laskevan
pelikellon. Nouseva kello soveltuu paremmin
salibandyyn.
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5. Maalien ja rangaistusten kentat aukeavat nyt seka itse ruutua klikkaamalla etta ”Lis&da”-
napeista. Editoida voi klikkaamalla kyseista tietorivia. Maalien ja rangaistusten aikoja
muuttaessa TiTu tunnistaa nyt minuuttien ja sekuntien véliin valimerkiksi pilkun, pisteen,
kaksoispisteen ja puolipilkun. Oikeaoppisesti maali lisataan kuitenkin kayttamalla pelikello
oikeaan aikaan ja valitsemalla tekijat pudotusvalikoista.

Maalien ja rangaistusten lisddmisesta on kerrottu lisaa alapuolella.

6. Maalit syotetdan LeSportista totutulla tavalla. Plus-miinukset voi myos syottaa, lisda
valilyénti eri pelaajien numeroiden véliin. Numerojarjestyksella ei ole merkitysta. Maalivahtien
numerot tai IM/TM merkinnat ilmestyvat omiin bokseihinsa automaattisesti, jos mv-jaksot on
kirjattu oikein.

Huomaathan myés, etta salibandyssa El ole toista syottajaa.

Maalit (Testi 1)

Maali -

Afka Teki 1.z 2.z TyY

DEEEEEEN @

Teki |1..farr|3:e... |v| | | 1

1. syGttEE |'.fa itze... |v| s (-} MW

| | | B

Tyypit |-.ra 't...|1r| |-.ra't...|v| |-.ra't...|v| |-.ra 't...|v| Muuta tehotiastoja

| Takaizin | | Talennz |

Tarkeita huomioita maaleihin liittyen:

A) Tarkista aina maalin kirjaamisen yhteydessi, ettd ” Tyypit” pudotusvalikoiden merkinnat

ovat oikein eli ne vastaavat pelitapahtumia. Merkintdja voi olla useita samassa maalissa. Alla
merkintdjen selitteet:

AV = Yhden pelaajan alivoimalla tehty maali

AV2 = Kahden pelaajan alivoimalla tehty maali

IM = llman omaa maalivahtia tehty maali (mv vedetty pois)

RL = Rangaistuslaukauksesta tehty maali

RLo (nolla) = Ep&onnistunut rangaistuslaukaus (merkitdin kuten normaali maali)
SR = Siirretyn rangaistuksen aikana tehty maali

™ = Tyhjaan vastustajan maaliin tehty maali

TV = Tasavajaalla (joukkueiden jaahyt eivat paaty) tehty maali

TV2 = Kahden pelaajan tasavajaalla tehty maali

VT = Videotarkistuksen jalkeen hyvaksytty maali (kaytdssa Superfinaalissa)
VTo (nolla) = Videotarkistuksen jalkeen hylatty maali (kaytossa Superfinaalissa)
YV = Yhden pelaajan ylivoimalla tehty maali

YV2 = Kahden pelaajan ylivoimalla tehty maali

OM = Vastustajan tekemad oma maali (t4han ei merkita tekij6ita lainkaan)

B) Ohjelma osaa ehdottaa rangaistusten paattdmista automaattisesti. Asiasta lisaa jaljempana
rangaistusten kohdalla. Muista kuitenkin aina tarkistaa rangaistusten loppuajat ennen
tilastoinnin paattamista.

C) Jos editoit jarjestelmén ehdottamia aikoja, ole erityisen tarkkana!
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D) Jos teet virheellisen RLo-merkinnan onnistuneen rangaistuslaukauksen (RL) sijaan, RLo-
merkintaa ei voi muuttaa. Poista se ja tallenna uudelleen RL-merkinnalla.

E) Jos maalivahti vaihtuu RL:n ajaksi, huomaa, etti ohjelma ei hyvéksy kaikkia tapahtumia
samalle ajalle. Toimi alla olevan esimerkin mukaan (esimerkkikuva mv-jaksoista).

MY Al-aika LO-aika Torj
B AQ:DD 43:2E B
7 43:2E 4328 o
B 4328 60:00 o

Tdssd esimerkissd maalissa on alun perin #8. Ajassa 43:28 suoritetaan RL. Maalille
vaihdetaan rankkaria torjumaan uusi mv #7. Vaihto kirjataan TiTuun siten, ettd #8 pois
samassa ajassa kuin RL (43:28). #7 myds sisdadn samassa ajassa kuin RL. #7 ulos sekunti
RL:n jdlkeen eli ajassa 43:29. Samassa ajassa #8 takaisin sisaan. Mikali vaihto-mv torjuu,
hanelle merkitdén tietysti yksi torjunta kyseiseen sekunnin jaksoon.

7. Rangaistukset syotetaan klikkaamalla koti tai

vierasjoukkueen ”Rangaistukset” boksien alta Rangaistus :
l6ytyvaa ~Lis&da” -nappia. sas ki Min Sy BT L kum  aiks alkss  edEmy
33 33 2 51 o030 0030 0230
Isot pelirangaistukset (5+20 min) eli PR1, PR2, D D D D O | | | |
PR3 ja PRo* tilastoidaan siten, ett4 ensin kirjataan 5 min| ssa |*33MLTDhEh RONI |v|
rangaistus ja sen jalkeen pelaajalle pelirangaistus . |Hm,_¢mEh p— |_|
20 min. Tama tapahtuu valitsemalla minuuttivalikosta
joko PR1, PR2 tai PR3 (tai PRo*). Jaahyriveja lisataan | ma 2 |-/
siis 2 kpl. Molempien jadhyjen syiksi valitaan e [eroTesTOIMINEN (FRO) |
erotuomarin ilmoittama syy, esim. vékivaltaisuus. |
ET
*PRo (nolla) on uusi rangaistusluokka VAIN ErT
pddsarjoissa: Liitfo vahvistaa jdlkeenpdin onko

rangaistus PR1, PRz vai PR3. PRo kerryttdd pelaajalle 20 min rangaistusminuutteja.
Joukkuerangaistus 5 min merkitian erikseen toiselle riville.

Tarkista aina rangaistusten alkamis- ja p4attymisajat, etenkin yhdistelmé&jahyissa (esim. 2+10
min). Ongelmatilanteissa voit aina kysya ottelun erotuomareilta, miten rangaistus merkitaan.

ET-tilasto (kuka rangaistuksen on antanut) ei ole toistaiseksi kaytéssa salibandyssa!

Mikali rangaistuksen aikana tehdaan YV-maali, ohjelma kysyy maalin kirjaamisen jalkeen
erillisessa ikkunassa, paatetaanko rangaistus vai ei. Mikali sdantéjen mukaan rangaistus
paattyy maalista, valitse listalta paatettava rangaistus (jos rangaistuksia on useita) ja klikkaa
"Paata & sulje” nappia. Talldin ohjelma kirjaa rangaistuksen paattymisajaksi maalintekoajan.

-
Rangaistuksen paittaminen @

loukkue Aika: 15:10

Testiseura Blue

Valitse padtettdva rangaistus |:| M3yt3 kaikki rangaistukset
Saa Karsii Min Syy L | Antoaika| Alkaa Loppuu | 1D
I 9 9 2 T2KP 15:05 15:05 1705 | 13

Paitd & Sulje Ohita
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8. Era paatetaan kayttamalla kello oikeaan paattymisaikaan (yleensi 20:00). Ainakin
toistaiseksi kello todellakin pitaa kayttaa loppusekuntien ajan. Tadman jalkeen ohjelma
tiedustelee: ”Lopetetaanko era?” Jos vastaat ”Ei”, voit viela helposti palata eran
loppuhetkien tilastointiin, esim. kayttamaan pelikelloa.

| £ Gamebtats

Kello (nouseva)

Lopetetaanko era?

Kyllg Ei

| Maalit (Testi 1)

9. Kirjaa seuraavaksi maalivahdin torjunnat. Tarkista
huolellisesti kaikki merkinnat ja ajat, etenkin silloin jos

on mv on vaihdettu/ollut poissa! Jos mv on ollut poissa Maalivahti :

ja palautettu kentalle, ja taas otettu pois, jne, kirjataan e Pastyi  Tog
eran torjunnat ylimpaan mv:n boksiin. E IW lml E
haaivaht

Huomaa maalivahdeista viela se, ettda ”#0 Ei maalivahtia”
tarkoittaa ilman mv:ta pelaamista. Tata ei saa kayttaa
mihink&dan muuhun tarkoitukseen. Nolla-numerolle ei
mydskaan kirjata torjuntoja koska ne eivét tilastoidu!

|FLMLTD'-"ILI |v|

Muista aina tallentaa merkinnat!

Tarkista myds ennen uuden erén aloittamista

maalivahdit ja sen jalkeen paina " Aloita era”
-nappia. MV-jakso tallentuu talléin automaattisesti.

Laukausten méaarittelysta (torjunta, ohilaukaus, peitot) ja ilman maalivahtia pelaamisen
tilastointitavasta on julkaistu erillinen lisdohjeistus, ladattavissa tulospalvelun ohjesivulta.

Toista seuraavien erien tilastointi kuten ensimmaisessa erassi. Seuraavat uudet
toimenpiteet tulevat vastaan varsinaisen peliajan jalkeen. Naista on kerrottu lisaa
seuraavilla sivuilla.
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IKUN OTTELU PAATTYY...

10 A. Jos ottelu ratkeaa normaalilla peliajalla: Noudata kohdan 14 tarkempia ohjeita.

10 B. Jos ottelu on varsinaisen peliajan jalkeen tasan: Lopeta era ja tallenna torjunnat.
Aloita (mahdollinen) jatkoaika painamalla ”Aloita JA” nappia. Ohjelma voi myés tiedustella
erillisessa ikkunassa, pelataanko jatkoaikaa. Vastaa talldin “Kylla”. Jatkoajan alkaessa tarkista
maalivahdit ja aloita jatkoaika.

Testi 1 1-1 Testi 2

ERA: 3 ‘ Aloita 1A ‘

11. Jos tulee jatkoaikamaali, lopeta er4, tallenna torjunnat ja katso kohdasta 14 jatko-ohjeet.

Mikali ottelussa El ole rangaistuslaukauskilpailua, siirry suoraan tdman ohjeen kohtaan nro
14 eli tilastoinnin lopetukseen. RL-kilpailua ei ole normaaleissa runkosarjaotteluissa, mutta
pudotuspeleissa (tms.) sellainen saattaa hyvinkin olla edessa.

12. JOS ottelussa on rangaistuslaukauskilpailu (RL-kilpailu) eli ottelu on paattynyt
jatkoajankin jalkeen tasan ja voittaja pitda selvittda niin RL-kilpailu tulee tilastoida alusta
loppuun alla kerrotulla tavalla. HUOM! RL-kilpailu ei tarkoita ottelun keskelld sattuvaa
Yksitfdistad rangaistuslaukausta, vaan varsinaisen peliajan jilkeen tapahtuvaa, voittajan
selvittdmiseen tarvittavaa rangaistuslaukauskilpailua! VL -termi tulee jédkiekon puolelta sanasta
voittolaukaus, mutta salibandyssa puhutaan RL-kilpailusta.

RL-kilpailu aloitetaan painamalla ruudulla olevaa ”Aloita VL-kisa” —painiketta. Napin
painamisen jalkeen avautuu seuraavanlainen ikkuna:

LOEUKSISEvE OukkEue

= O & JaS-ANMat

Pelamsjm (YViesrm=) Mamlivabhtl (Koti)

1 1
[\-"-nllt'\lr | - lv.nnn--.— — Tl LisB&
Fdre i b reilaapa r [ % EETHEY N H WLk Tulos [ EETH Wil TLavwa
-
-
ReEakevia

Oletuksena ohjelma tarjoaa vierasjoukkuetta aloittamaan RL-kisaa. Jarjestysta voit vaihtaa
klikkaamalla toisen joukkueen nimeéa. Erotuomarit kertovat, kumpi kisan lopulta aloittaa.

Kun oikea aloittava joukkue on valittu, valitse pudotusvalikosta oikea laukoja ja torjumaan
asettuva maalivahti.
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Jos rangaistuslaukaus onnistuu ja tuomari hyvéksyy maalin, rastita ”Maali” ja paina tAman
jalkeen viereistd ”Lis&da” —painiketta.

Laukaiseva [oukkua:
) FoPS m Jas-Ahmat

Pelaaja (Vieras) Maalivahti (Koti)

[# 14 VIIKINKOSKI ERIK | = | [#35SUONTAUSTA SANTER! | w | E ]Mnma

Hro Joukkue Pelaaja | Maalivahti WLKE Tulos Maall | volrtawa

Laukaisuvuoro vaihtuu -> voit tallentaa seuraavan laukauksen. Etene RL-kilpailun loppuun
edelld mainitulla tavalla, laukaus kerrallaan. Jos teet virheen, paaset editoimaan klikkaamalla
haluamaasi tietorivia.

Laukaiseva Joukkue

T FaPs (m JES-ARMmat
Pelan]s (Vieras) PAmm L IwEhTI (KoTi)
Valitse |-—| [nr as suaunusramnvsml-‘-| ] Masti | T
TR Iwuni b e ] Vnirrawnl
[laa-Ahmot | o | |-
| k=l
1A A-Ahmat | Bl |
|l |
hd
| - SrMrme - - == | | KEeckayla |

Tallennettuasi kaikki laukaukset, pitda valita voittava maali, eli se RL-kilpailun yritys joka
ratkaisi voiton. Jokaisen tietorivin kohdalla on ”Voittava” -rastiruudut. Laita rasti oikean
yrityksen kohdalle ja paina alapuolelta isoa ”Tallenna voittava maali” —nappia.
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Huomioitavia asioita RL-kilpailua tilastoitaessa:

- Vain yksi maali voi olla voittava maali!

- Voittavaksi maaliksi valittu tietorivi muuttuu punaiseksi. Ala hatkahda tasta.

- TiTu el huomioi RL-kisaa tehopdrsseissa lainkaan.

- Voittava maali -merkinta siirtyy TiTussa kyseisen joukkueen maalisarakkeeseen. Tatd maalia
El voi maalisarakkeessa editoida, vaan se pitda tehda VL-kisan puolella, jonne paasee takaisin
”Korjaa VL-kisa” -napilla.

Jos ei ole korjattavaa, paina ”“Lopeta VL-kisa”. Tdmén jalkeen paina ”Tallenna lopputulos”.

13. Kun ottelu on paattynyt kokonaan, tallennettuja tietoja pystyy viela tassa vaiheessa
muuttamaan TiTussa. HUOM! Mikéli ottelussa tilastoidaan plus/miinuksia, tulee ne kirjata

tassa vaiheessa (ns. protestiajan kuluessa).

Tallenna tulos

14. Ottelun paattyessa painetaan ”Tallenna tulos”. Ohjelma saattaa talléin
myds pyytda vahvistamaan lopputuloksen erikseen. Samoin tassa
yhteydessa tiedustellaan viela mahdollisesti puuttuvia ottelutietoja,

esim. yleisdmaaraa.

Tarkista tassa vaiheessa KAIKKI ottelun tiedot,
esim. aikalisat ja etenkin lopetusaika: Voit viela
muokata tata erillisesta ”Lopetusaika” -painikkeesta. Aikcafis K Lopetusaika
Tama tieto on oltava oikein, koska siita lasketaan
mahdollinen protestiaika. Ohjelma merkitsee

lopetusajan automaattisesti viimeisen erén jalkeen, ¥ 111 Seurantasiv [] ET-Raportti

mutta tieto on silti syyta tarkistaa.

15. Mikali ottelussa lisataan palkintoja, esim. Paras pelaaja

tai Veikkaus-porssi, klikkaa oikeasta ylakulmasta ” Asetukset” asstukset
ja avaa ”Palkinnot” valilehti.

Lisatiedot

Azetuksst

Aitealiss W

o
Kokoonpanot [ Palkinnot |

Tyyppi Joukkue Pelaaja | Tallenna

Ottelun parhaat pelaajat ~ Kaytossa kaikissa sarjoissa (tarvittaessa).

|N|::-kian KrP |v| |#?2JDHANSE-DN HENRI |v|

|Diler5 |v| |#5-DFFI'IZNEHD#.5FEH |v|

Ottelun palkintopisteet (Veikkausporssi) Kdytossa vain padsarjoissal

3 pistetti = kulta |Diler5 |v| |#5-:)PF|12NERD¢.5FEH |v|
2 pistetti = hopea |N|::-kian KrP |v| |#?2JDHANSE-DN HENRI |v|
1 pistettd = pronssi |Di|er5 |v| |#aaru1ARHHDLMu1AHHu5 |v|

Palkintojen tilastointi tapahtuu valitsemalla vasemmasta pudotusvalikosta joukkue ja oikeasta /
viereisesta valikosta pelaaja.

Ottelun parhaat pelaajat -on kaytdssa tarvittaessa = mikéli ottelutapahtumassa tama on
kaytossa. Valinnasta jaa merkinta ottelupdytékirjaan.
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Palkintopisteet ovat kaytdssa vain paasarjoissa eli Miesten ja Naisten Salibandyliiga seka
Miesten Divari. Muissa sarjoissa tata palkintokategoriaa ei nayteta.

3 pistetti arvo vastaa parasta (kulta), 2 pistetta toiseksi parasta (hopea) ja 1 piste
kolmanneksi parasta (pronssi).

Muista tallentaa palkinnot lopuksi (ohjelma ilmoittaa erikseen kun tiedot on tallennettu).

16. Klikkaa lopuksi ”Viimeistele” nappia. Talloin ohjelma tiedustelee erotuomarin sahkoista
kuittausta.

Testi 2 1 -0 Testiseura Blu

Lopputulos

Toimi seuraavasti: L ﬁ
Avaa erotuomarille koneen ruudulle pdf- o
ottelupdytékirja TAl printtaa se nahtavéksi. Tuomarikuittaus
Toinen (siis vain toinen) erotuomareista sy6ttaa .

. .. . . Tuomarin 1D
ensimmadiselle riville oman tuomarikoodinsa. " i
Mikali ottelussa on erotuomarin mielesté TS

huomautettavaa (esim. vastalause tai PR3) niin
erotuomari kirjaa tasta asianmukaiset
merkinnat koodisarakkeen alapuolella

olevaan huomautuskenttaan.

TIME

Tahan kenttaan El kirjoitella esim. ottelussa oK | | Peruuta |

palkittuja pelaajia tai edes otteluvalvojan nimea. =

Ainoastaan mikali erotuomarin mielesta ottelusta
taytyy tehda tarked huomautus. Erotuomari tallentaa kuittauksen lopuksi painamalla ”Ok”
nappia.

Kun nadma tiedot on kayty lapi, ohjelma laskee lopuksi ottelun tilastot ja ilmoittaa erikseen
kun tilastointiohjelman voi sulkea.

Tilastoinnin voi paattda vasta kun ruudulla lukee, ettd ohjelman voi sulkea! Tilastoinnista
vastaavan henkilon tulee olla tavoitettavissa viela 3omin ottelun jalkeen!

[ Lopetus ﬁ )

Ottelutapahtumat tallennettu jarjestelmaan. Voit sulkea ohjelman.

OK

17. Mikili ottelun lopettamisen / viimeistelyn jalkeen huomataan virheit4, niisti pitaa
ilmoittaa sarjavastaavalle kirjallisesti sahkdpostiin. Sarjavastaavien yhteystiedot 6ytyvat talta
sivulta: http://salibandy.fi/salibandy-info/yhteystiedot/henkilokunta/

Tulospalvelun viikonloppupéivystys auttaa myds yleisissa ongelmatilanteissa la-su klo 9-17
numerossa 044-7374168.
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Apua ongelmatilanteissa!

Arkisin klo 9.30 - 16.30 Salibandyliiton asiakaspalvelu, p. 0400- 529 017. Séhkoposti:
asiakaspalvelu@salibandy.fi

Viikonloppuisin klo 9 - 17 tulospalvelun péivystys, p. 044- 737 4168. Tdhadn numeroon voi
lahettad myos WhatsApp viesteja. Sahkoposti: tulospalvelu@salibandy.fi

Naiden paivystysaikojen ulkopuolella yhteys omaan sarjavastaavaan!

TiTu-OHJEEN PAIVITYSHISTORIA

Versio 3.3.
- Tarkennettu ottelun tilastoinnin aloittamista (uudet selaimet saattavat vaatia tallentamaan java-tiedoston ennen sen kdynnistamista)
- Korostettu ottelun kokoonpanojen vastuita ja etta tilastointi voidaan aloittaa ilman joukkueiden toimihenkil@ita.

Versio 3.2.

- Kausipaivitys & tarkistus 2019-20

- Selitetty paasarjojen uusi rangaistusluokka PRo (nolla).

- Vaihdettu tilastoinnin aloituksen grafiikkaa vastaamaan uutta ulkoasua.

Versio 3.1.
- Korostettu rangaistusten merkitsemis-kohdassa, etta toimitsijan tulee aina tarkistaa etenkin alkamis- ja paattymisajat.
- Tarkennettu java testisivun ja RL-kisan aloittajan ohjeistuksia.

Versio 3.0.
- Ei isoja muutoksia, ainoastaan kauden 2018-19 pakollinen tsekkaus. Lisatty tulospalvelun vkl-paivystyksen numero 044-7374168.

Versio 2.9.
- Lisatty maininnat laukausméarittelyn (torjunta, ohi, peitto) ja mv-jaksojen merkitsemisen lisdohjeesta. Se on ladattavissa tulospalvelun ohjesivulta.

Versio 2.8.
- Lisatty uusi java WebStart konsolin testausosoite. Huom! Testatkaa WebStartin toiminta aina ennen ensimmaista tilastointikertaa!
- Lisatty linkki ohjeeseen tilanteessa jolloin WebStart ei avaudu oikeassa java-konsolissa.

Versio 2.7.
- Paivitetty ohje Salibandyliiton uuteen graafiseen ilmeeseen.
- Ohjeistus on kayty lapi uutta kautta silmalla pitaen ja tehty muutamia tarkennuksia.

Versio 2.6.

- Havainnekuvia uusittu ja lisatty.

- Ohjeistuksia kayty lapi ja tehty muutamia tarkennuksia.

- Kayty lapi maalin lisayksessa “tyypit” valikoiden sisaltoa.

Versio 2.5.

- Muutettu valikoiden sijaintitieto: Palvelusivuston péivityksen jilkeen (22.2.2017) valikot vaihtoivat paikkaa vasemmasta reunasta ylareunaan.

- Lisatty huomio, ettd mac-koneet eivat valttamatta ilmoita tarkeista java-pdivityksista, joita ilman tilastointi ei toimi.

- Korostettu yhteyden seurantaa tilastoinnin aikana. Mikéli ylalaidassa oleva tilastointitapahtumien jono-tieto muuttuu punaiseksi ja tapahtumia kertyy
jonoon useita kymmenia, vaikka internet-yhteys olisikin ehtinyt palautumaan kuntoon, tulee verkkokorttiin tehda automaattinen viankorjaus joka
~herattad” TiTun toimimaan ja jonon purkaminen alkaa automaattisesti. Tasta on julkaistu lisdohje: http://salibandy.fi/download_file/1321/921/

Vanhemmat versiopaivitykset arkistoitu.



