IFF Referee Playbook v. 3.0, Asiasisaltokadannos

Taméan kaannoksen tarkoitus on jalkauttaa IFF:n erotuomaritoiminnan Playbook Suomeen
asiasisallollisesti. K&annds on vapaamuotoinen ja tarkeys painottuu asioiden ymmaértamiseen,
eika taydelliseen tekniseen kaanndkseen. Olen kirjoittaessa lisannyt tai muokannut siséaltéa sen
ymmarryksen mukaan, mitd Playbook-ryhmén jasenena olen siséllén merkityksen tarpeesta
ymmartanyt.

Pyrkimys on ollut tuottaa mahdollisimman kansantajuinen ja jokaiselle helpoimmalla
mahdollisella tavalla avautuva tekstisiséaltd. Alkuperadinen dokumentti on siis oikea, taméa
kaannetty versio pyrkii lisdédmaan ymmarrystd Suomeksi. Playbookin idea on myds tama:
jokainen kansallinen lajiliitto voi painottaa ja muokata sisdltéd kehittadkseen
erotuomaritoimintaa ja ottelutapahtumia kokonaisuudessaan, kunhan paéasiasisallot ja saannot
pysyvéat ennallaan, eika synny tulkinnallisuuksia.

Koulutettuani erotuomareita yli kaksi vuosikymmenta, olen usein térmannyt ihmetykseen, miksi
eri puolilla maailmaa toimitaan joissain yksityiskohdissa (tai suuremmissakin asioissa) eri tavoin
ja miksi joku muu ei toimi siten, kuin joku toinen muu on juuri minulle kouluttanut.

Playbookin lahtékohtainen tavoite on yhtenaistaa erotuomaritoimintaa isossa kuvassa tarkeiden
asioiden osalta, joista monet kuitenkin lahtevat yksityiskohdista. Kaikkea ei voida saattaa
valmiiksi kerralla, siksi taméakin dokumentti elaa jatkuvasti — ja jokainen maa, alue, yksittainen
kouluttaja sekd erotuomari pyrkivat varmasti parhaansa mukaan muodostamaan Playbookin
tahtotilan kautta oikean tavan erotuomaroida salibandya. Taméa tahtotila vaaditaan
yhtenaisyyden parantamiseksi.

Kaikki muutosehdotukset, kommentit ja toiveet itse kaannoksestd pyydetddn lahettaméaan
Erotuomarivaliokunnalle. Huomattavaa kuitenkin on, ettid sisallon varsinainen asiaoikeus on
IFF:ll&, eli mielipiteet itse aiheesta tulee osoittaa IFF:n toimistolle.

Kaannésdokumentin tarkoitus on — kuten Playbookinkin — olla varsin helposti ja nopeasti
muokattavissa ohittamatta kuitenkaan mm. saantgja.

Kesékuussa 2019, Sami Rahikainen



Alkusanat

Playbookin tarkoitus on yhtendistaa erotuomareiden toimintaa kansainvalisissa otteluissa seka toimia
ohjaavana tekijana kansallisissa lajiliitoissa kattaen kaikki IFF:n alaiset ottelut. Nain taataan koko
salibandy-yhteisolle yhteiseen toimintaperiaatteeseen nojaava tapa toimia, seka erotuomareille
maailmanlaajuisesti yhtendinen ohjeistus tuomaritoimintaan.

Playbook 3.0 on ajantasainen julkaisuhetkelladn. Kevyt videoarkisto on julkaistu aiemmin IFF:n
nettisivuilla ja videoita julkaistaan lisda kauden 2019-20 aikana.

On tdrkeaa, etta Playbook otetaan osaksi erotuomarikoulutuksia kaikissa IFF:n jasenmaissa. IFF:n
Playbook 3.0 astuu voimaan 1.7.2019, mutta se otetaan kaytt6on erotuomarikoulutuksissa ja niiden
suunnittelussa kaudelle 2019-2020 valittomasti julkaisun jalkeen.

Yhteiset toimintaohjeet IFF:n erotuomareilla kuinka toimia
otteluissa

Playbook koostuu kymmenesta eri sisdltoosasta, jotka ovat:

1. Pelin tarkoitus

2. Ennen ottelua

. Kommunikaatio

. Erotuomaribrandi ja luonne

. Liikkkuminen ja sijoittuminen

o O M W

. Ottelun aikana

7. Pelin riketaso / toleranssi

8. Saantotulkinnat ja koulutukselliset ohjeet
9. Pelin jalkeen

10. Playbookin jatkokehitysaiheet

Pelin tarkoitus

Pelin tarkoitus on saada se pelattua, mutta kansainvélisella tasolla peli on muutakin kuin
tekninen ottelutapahtuma itsessaan. Pelaajat ovat pelaamassa, yleisé katsomassa viihdyttavaa
ottelussa, TV ja media jakamassa sitd laajemmallekin yleisélle maailmanlaajuisesti.
Kansainvéliset ottelut ovat ainutlaatuisia tapahtumia, joissa on mukana paljon taitoa, tunnetta,
intensiteettia, voittajia, havidjia ja urheilusankareita.



Salibandyottelu ja ottelutapahtuma voidaan kéasittaa tuotteeksi. Hyva maaritelma on ~Taitopeli
fyysisella elementilla, ei painvastoin.” (Jonas Ahlehjelm, SIBF 2017, Playbook-ryhma).
Pelinopeus kasvaa koko ajan ja myds tuomareiden tulee miettia seka puhua tuotteesta nimelta
Salibandyottelu.

Keskusteluaiheita koulutuksissa voivat olla esimerkiksi:

- Taito (pelitaito, taitopelin merkitys)
- Intensiteetti, pelinopeus

- Reiluus

- Tunteet

- Lajin/pelin helppous

- Maailmanlaajuisuus

Erotuomareiden tulee ymmartaa, etta he ovat osa tata tuotetta ja heidan tehtavanaan ottelussa
on jalkauttaa yllamainittuja tuotteen elementteja osaksi pelitapahtumaa. Erotuomarit eivat ole
pelissd itsedan varten — eivatka ketdan salibandyn paattavista tahoista vuoksi. He ovat ottelussa
yksi osa isompaa kokonaisuutta, joka voidaan méaaritella kansainvaliseksi salibandyksi.

Ennen ottelua

1. Saavu pelipaikalle ajoissa, tervehdi toimitsijat ja joukkueet, mikali mahdollista. Muista
huomioida molemmat joukkueet tasapuolisesti avoimin mielin.

2. Toimikaa erotuomarijoukkueena — ja antakaa sen nakya

3. Alkaa lammitelko kaukalossa, tehkaa se mieluiten hallin ulkopuolella. Mikali tama ei ole
mahdollista, niin hallin kaytavilla.

4. Tarkastakaa maalit ennen ottelua ja erdtauon paatteeksi — yksi erotuomari kumpaakin
maalia kohden. Tarkastakaa myds kentan ja pelialueen pelikelpoisuus seka turvallisuus.

5. Varmistakaa, etta vaihtoalueet on merkitty selkeasti, silld vaihtaminen ja valmentaminen on
yleistynyt alueiden ulkopuolelta.

6. Saapuessanne kentalle voitte pitdd lammittelyasua, mutta esittelyihin mennaan aina
erotuomariasussa, vastaavasti kuin pelaajatkin.

7. Noudattakaa ottelutapahtuman jarjestajan ohjeita alkuseremonioista. Kansainvalisissa
otteluissa paikallisella jarjestajalla on suunniteltu toimintamalli kentélle menosta seka
esittelyista. Kentalle mennaan tasmallisesti jarjestajan aikataulun mukaisesti oikeaan aikaan.
Mikali esittelyja ei ole tai niita ei ole ohjeistettu, niin erotuomarit eivat mene kentélle ennen
pelaajia.

8. Ennen ottelun aloitusta varmista, etta kaikki ovat valmiina: toimitsijat, joukkueet ja etenkin
maalivahdit. Aloita ottelu ajallaan, ei koskaan etuajassa.

9. Kiistapalloaloituksissa noudata saantokirjaa. Huomioi oikea aloitusasento, mailojen asennot
seka kolmen metrin etaisyys aloitukseen koskien kaikkia pelaajia mailoineen.



Kommunikaatio
1. Ala nayta erotuomarinayttoja liikkkuessasi, pois lukien siirretty rangaistus ja hyéty
2. Tarkeaa on nayttaa pelinjatkamissuunta heti vihellyksen jalkeen

3. Rikkeen syynaytdn nayttaa viheltdnyt erotuomari, mikali tarpeellista. Maalintekosektorilla
tapahtuneissa rikkeissa on yleensa hyva viestia rikkeen syy.

4. Huomioi erotuomareiden ”lisanaytot”, joilla on tavoite kommunikoida ~ei riketta” tai pallon
osumisesta maalikehikkoon tms. Yleensa erotuomareiden véalinen kommunikaatio ei ole
ongelma (etenkin mikéali headsetit ovat kaytossa).

Monimutkaisten ja liian suurien nayttdjen ja eleiden kaytto ei aina palvele tilannetta, kun
vaihtoehtona voi olla pelkkad aénella viestiminen tarvittaessa. Esimerkiksi jos kaksi pelaajaa
taistelee pallosta ja mailat osuvat yhteen ja erotuomarit haluavat viestia tasta, voi pelkka
yksinkertainen huuto ~palloon” riittda sen sijaan, ettd kaksin kdsin naytetdan laajaeleisesti
nayttoja.

5. Viestinta toimitsijoiden kanssa tapahtuu vain suullisesti, ei nayttdja nayttaen.

6. Erotuomarit kokoontuvat toimitsijapdydalla maalin tai rangaistuksen jalkeen vain, mikali
tarpeellista. Etenkin, mikali headsetit ovat kaytdssa kokoontumisia ei tarvita.

7. Syynaytot toimitsijapoydalla (yleisolle esim. rangaistuksen yhteydessa) naytetaan
ainoastaan, mikali ottelussa ei ole kuuluttajaa.

8. Wash-out -nayttoa kaytetdan ainoastaan maalin hylkdyksen yhteydessa seka niissa
tilanteissa, jolloin erityisesti halutaan painottaa, etta pallo El kdynyt maalissa. Nayttéa tulee
valttaa tavanomaisissa tilanteissa, kuten silloin kun pallo kimpoaa maaliraudoista ulos tai
maalivahti torjuu normaalin pelitilanteen.

9. Merkittavissa paatoksissa muista, ettd ihmiset katsovat tuomaria vasta hetken vihellyksen
jalkeen. Viestinnan tulee olla riittavan rauhallista ja odottaa pienen hetken ennen nayttdjen
nayttamista.

10. Viestinnassa muita kayttaa erilaisia pillin 4ania eri tilanteissa. Sisaanlyonti, vapaalyonti ja
rangaistus ovat erilaisia vihellyksia pituudeltaan ja daneltaan.

1. Maalin hyvaksymisvihellys on kaksiosainen ja jatkuva. Nayttd ensin kohti maalia ja sen
jalkeen kohti keskipistetta.

12. Pyri valttdméaan rangaistuksia ennakoivalla ja positiivisella kommunikaatiolla pelaajien ja
joukkueiden kanssa, kun pelitilanne tdman mahdollistaa.

13. Laita pilli suuhusi ainoastaan, kun aiot kayttaa sita. Al jata pillia suuhusi, kun et kayta sita.

14. Kaikki keskustelut joukkueiden kanssa kdydaan hallin kaytavilla eratauoilla. Keskusteluja ei
tule kayda kaukalossa tai sen laidalla erén paattyessa (eratauon alussa). Ohjaa keskustelut
ystavallisesti, mutta maaratietoisesti pois kaukalosta.

15. Otteluvalvoja voi kdyda erotuomareiden pukuhuoneessa eratauolla, mutta héanen taytyy
noudattaa otteluvalvojien ohjeistuksia, joissa my¢s todetaan, etta erotuomarit voivat kieltaa
otteluvalvojaa tulemasta pukuhuoneeseen eratauon aikana. Otteluvalvojan tarkein tehtava
eratauolla on tukea ja auttaa erotuomareita.



Erotuomaribrandi ja luonne

Taman osion tarkoitus on selkeyttdd mita erotuomareilta tavoitellaan pidemmalla aikavalilla.
Yleisesti voidaan todeta, ettd erilaisia tapoja toimia tuomarina on yhtd monta kuin on
erotuomareitakin. Playbookin ydintarkoitus onkin pyrkia kaventamaan naité eroja seka luomaan
tuomareille samanlainen kéasitys pelista.

Erotuomaribrandi tarkoittaa siti, ettd erotuomarit toimivat samoilla tavoilla ennen otteluita,
pyrkivat 16ytamaan samanlaisen linjan tuomita otteluita (riippuen tietenkin ottelun tasosta ja
luonteesta) sekd luoda erotuomarituote, jossa joukkueet, pelaajat ja muut sidosryhmat
ymmartavat erotuomareiden paatdkset, tai ainakin tuomareiden toiminta luo edellytykset
ymmarrykselle.

Tama tyo on vasta alkanut ja vie pitkddn ennen kuin toimintaa saadaan jalkautettua kaikille
erotuomaroinnin tasoille ja kuten yleensakin, kouluttaminen ja kehitysty® alkaa huipulta ja ajan
kanssa siirtyy osaksi muidenkin tasojen erotuomaritoimintaa.

Johtajuudessa yleensd vahvat persoonat onnistuvat parhaiten ottelujohtajina. Taméa on
ydinosaamisalue intensiivisen ottelun jouhevassa lapiviennissa. Tarkoitus ei kuitenkaan ole
pyrkid kloonaamaan erotuomareita, silld huippuerotuomareina menestyvat useat erilaiset
persoonat, jotka kykenevat johtamaan otteluita kaikilla tasoilla kdyttden omia persoonallisia
vahvuuksiaan ja luonteenpiirteitdan johtajina.

Toimiva erotuomaripersoona onnistuu saavuttamaan hyvéan yhteistyon pelaajien, valmentajien
ja urheilun muiden sidosryhmien kanssa. Heidan esiintymistdan voidaan kuvailla sanoilla ilo,
intohimo, lajin ymmarrys ilman, ettd heidan taytyy olla parrasvaloissa.

Joitain onnistuneen erotuomaritoiminnan vaatimuksia ovat:

- Hyvat kommunikaatiokyvyt siséltden ennakoivan puheen kayton IFF:n koulutusohjeiden
mukaisesti

- Selkea ja vakuuttava kaytos seka hyva itsevarmuus

- Positiivinen asenne

- Rehellinen ja aito luonne

Erotuomarit ovat elintirked osa ottelua, mutta pelin itsessddn taytyy pysya keskiossa.
Erotuomareiden ei tule ottaa tarpeettoman suurta roolia pelissd tai sen ulkopuolella. On
positiivista, ettd erotuomarit aktiivisesti rakentavat brandidan mahdollistaakseen helpomman
toiminnan tulevissa otteluissaan, mutta tuomareiden on myos tarkkaan harkittava misséa kulkevat
toiminnan rajat. Tama korostuu etenkin otteluiden ulkopuolella, esimerkiksi sosiaalisessa
mediassa.

Sosiaalinen media on luonnollinen osa yhteiskuntaa ja sosiaalisuutta, mutta
erotuomaritoiminnan nakékulmasta se ei voi olla keskeisessa roolissa. Fokuksen taytyy aina
pysya ottelutapahtumien kautta muodostuvassa erotuomaribrandissa.



Liikkuminen ja sijoittuminen

Erotuomareiden liikkumisella ja sijoittumisella on monta tarkoitusta ottelussa, mutta
Playbookissa on vain rajoitetusti ohjeita tatd koskien, p&aasiassa kattaen perusasiat. Pelin
nopeutuessa tuomareiden tulee aina olla valmiina uuteen tilanteeseen ottelussa. Heidan tulee
varmistaa, etta lilkkkuminen ja sijoittuminen on optimaalista ottelun suhteen. Eri ottelutasoilla
sekd kansallisten lajiliittojen koulutuksissa voidaan kouluttaa liikkkumista ja sijoittumista
tarkemminkin maariteltyna.

Erotuomareiden tulee aina noudattaa lilkkkumisessa ja sijoittumisessa seuraavia perusasioita:

1. Maaliviiva tulee olla valvottuna aina tilanteen sita vaatiessa
2. Tuomari ei ole pelin tiella tai “pelin sisalla”
3. Tuomareilla on harkittu ja yhdessa sovittu liikkkumismalli ja aluejako

Joitain muita ehdotuksia, muttei ehdottomia toimintatapoja, liikkumisen kehittamiseksi ovat:

- Liikkuminen ja sijoittuminen noudattaa IFF:n ohjeistuksia. Kokeneemmat tuomarit voivat
toimia muillakin tavoilla ndhdakseen paremmin, mutta aina siten, etteivat he ole pelin tiella

- Tuomareiden tulee vaihtaa paatyja saannollisesti lapi koko ottelun. Talla taataan, etteivat
erotuomarit kohtaa vain saman joukkueen hyokkays- tai puolustuspaan tilanteita lilan pitkaa
aikaa. Vaihtojen osalta tulee huolehtia, ettei maaliviivan valvontavelvollisuus tarpeen vaatiessa
vaarannu. Aikaa vaihtoon voi olla parhaiten, kun hydkkaavalla joukkueella on sisdan/vapaalydnti
kulmasta tai vihellyksen jalkeen joukkueiden vaihtaessa.

- Rangaistuslaukauksen aikana erotuomaripari sopii keskendan sijoittumisensa. Kentan puolen
tuomari valvoo rangaistuslaukaussuorituksen saantéjenmukaisuuden (keskeytyksetdn jatkuva
liike kohti maalia ilman pysahdysta), eika liikku kuljetuksen rinnalla, vaan on paikallaan.

Tarkeaa:

Liikkumisen ja sijoittumisen tulee yleisesti nayttaa hyvalta (urheilullisuus, aktiivisuus, mutta
peliad hairitsemattémyys seka sopivuus otteluun) ja tuomariparin taytyy tuntea lilkkkumismallin
sopivan itselleen.

Aluejako ja liikkkumismallit, perusteet kuinka vastuunjako tapahtuu kaukalossa

- Erotuomarit jakavat alueensa nk. perusdiagonaalin mukaisesti riippuen siitd missa pallo ja
pelaajat ovat. Talla lahestymistavalla varmistetaan, etteivat molemmat erotuomarit seuraa
palloa tai samaa tilannetta ja koko kenttd on valvottuna.

- On monta eri tapaa jakaa kentén vastuualueet erotuomariparin kesken. Mikéli aluejaosta ei
ole sovittu, saattavat erotuomarit seurata samaa tilannetta, mikd voi johtaa esimerkiksi
tuplavihellyksiin.

Perussijoittuminen



Perussijoittuminen kentdlld on 3-5 metria kaukalon pitkdsta sivusta kentélle pain, mikali
pelitilanne tamén sallii. Esimerkiksi mikéli kentalla on koripallokentan pelimerkinnéat, tulee
pyrkid pysymaan niiden sisapuolella.

Perussijoittuminen hyokkayspelissa
- Maalituomari sijoittuu valvomaan maaliviivaa ja palloa maalin edustalla

- Maalituomari pyrkii sailyttamaén sijoittumisensa, kun pallo on kentén puolella maaliviivaan
nahden

- Maalituomari ei ole koskaan maali- tai maalivahdin alueella pelin kdydesséa
- Maalituomarin sijainti maarittaa takatuomarin sijaintia

- Maalintekosektorilta annettavien vapaalydntien paikat tulee nayttda takatuomarin toimesta
valittémasti mahdollistaakseen nopeiden vapaalydntien antamisen

- Maalituomari nayttaa puolustavan joukkueen vapaalyontien paikat, mikali tarpeellista

Liikkumismallin tarkoitus pelitilanteessa

Litkkumismallin tarkoitus on estda erotuomareita joutumasta laitoihin tai keskialueella pelin
kaannoissa jaada pelaajien blokkaamaksi, kun peli etenee kohti vastakkaista hydkkayspaatya.
Takatuomarin siirtyessd maalituomariksi on puolen valinta pelitilanteen mukaisesti tarkeaa,
jottei ole pelin tiella tai joudu ansaan ja kulmaan, laitaan tai joudu ylittAmaan kaukalon laitaa
pitk&n sivun puolelta. Tavoite on olla maalin l&ahella ennen hyokkaysta ja nain pitdd maaliviiva
hyvin valvottuna.

Pysy kaukalossa

Erotuomarin tavoite on pysya kaukalossa niin paljon kuin mahdollista. Kaukalosta poistuminen
lyhyelta sivulta (kaukalon paadysta) tilanteen niin vaatiessa ei ole vaarin ja tulee tehda aina
tarvittaessa, mutta kaukaloon palataan niin pian kuin pelitilanne sen sallii. Paadyissa
erotuomarin on varottava olemasta pelin tiella ollessaan kaukalossa — erotuomarin on talléin
syyta pysya kaukalon ulkopuolella niin kauan kun tilanne paadyssa kestaa.

Astuminen vyli pitkan sivun (kaukalon sivulla) ei ole tarkoituksenmukaista, vaan osoittaa
itseasiassa heikkoa liikkumista tai tilanteen lukemista.

Lahella pelia, sopivalla etaisyydella

Erotuomareiden tulee pysya niin lahella pelid kuin mahdollista, muttei kuitenkaan pelin tiella.
Pelia tulee lukea aktiivisesti ja pyrkid ndkemaan minne pallo pelataan ja ikdan kuin katsoa
tulevaan: mita tapahtuu ja minne pelaajat pyrkivat liikkumaan. Pelitilanteisiin tulee pitaa sopivaa
etaisyytta, jotta voidaan nahda riittava kokonaisuus tilanteesta, myos vyétarélinjan ylapuolella.

Maalituomari pelin kdantyessa



1. Kun takatuomarista tulee maalituomari, hanen tulee pyrkia maalialueen lahelle valvoakseen
maalia ja mahdollistaakseen johtamisen ennakoivalla puheellaan maalinedustan tilanteeseen.

2. Kaantopelissa tuomarilla on myds lyhyempi matka keskialueelle.

3. Maalituomarina hakeudu hyvaan paikkaan ja oikeaan kulmaan valvoaksesi maalinedustalle
muodostuvat kamppailutilanteet ja sinne tulevat sy6tét. Myds maalialueen vastakkaisen puolen
nakyma tulee huomioida seka se, etta valissa on mahdollisimman vahan pallottomia pelaajia.

Takatuomari pelin kdantyessa
1. Takatuomarin tulee lukea pelid ja huomioida mita laitaa joukkue kayttaa hyokatakseen.

2. Jos joukkue paaasiassa kayttda yhta laitaa, on tuomarin syyta sijoittua vastakkaiselle laidalle,
ellei peli muuta vaadi.

3. Jos joukkue pelaa useammalla puolustajalla alempana, ei takatuomari voi ohittaa naita
pelaajia. Ohittaessaan nama pelaajat tuomarilla on pelin k&antyessa riski joutua pelaajien ja
aktiivisen pelin ohittamaksi ja lopulta joutua ylittdmaan kaukalo pitkalta sivulta tavoitellessaan
maaliviivan valvontaa siirtyessaan toisen paadyn maalituomariksi. Naissa tilanteissa maaliviivan
tilanteenmukainen valvonta on usein riittamatonta.

4. Tavoite on nousta hyokkayksen mukana keskiviivalle ja pelin salliessa myds sen ylitse. Tama
tulee tehda nopeasti ja aktiivisesti, jotta takatuomari voi auttaa maalituomaria aktiivisen
pelitilanteen ja maalinedustan valvonnassa. Erotuomareiden tulee arvioida aina
tilannekohtaisesti, minne ja miten nopeasti lilkkutaan oman aluejaon ja likkkumismallinsa
mukaisesti. Luonnollisesti tavoite on edelleen olla niin lahella kuin mahdollista kuitenkaan
hairitsematta pelia ja pelaajia.

Maalituomari pitkassa hyokkayksessa
1. Hyvéa paikka on lahella maalia, muttei koskaan pelin tiella.
2. Tarkeaa on nahda ylittaako pallo maaliviivan sekd mita tapahtuu maalin edustalla.

3. Pelin tullessa kohti tuomaria, tulee liikkkua kohti kaukalon laitaa ja tarvittaessa sen yli kaukalon
lyhyelta sivulta (paadysta). Tuomarin ei tule peruuttaa kohti kulmaa tai kaukalon laitaa pitkalla
sivulla — talléin tuomari on liian kaukana maalista ja riskeeraa joutumisen kaukalon yli pitkalla
sivulla. Kun palloa pelataan maalinedustalla, riippuu tilanteesta, kumpi erotuomari on vastuussa
maalinedustasta.

4. Tavoittele aina paikkaa maalin l&ahelld, kun hyékkaava joukkue laukaisee kohti maalia.

5. Mikali erotuomari juoksee toiselle puolelle maalia, tulee hakea vastaavasti hyva paikka lahelta
maalia tilanteen valvomiseksi vastaavalla tavalla. Talléin takatuomari vaihtaa myos puolta, ellei
tilanteen kannalta ole parempi sailyttdd puolta. Maalituomarin on myds oltava valmiina
liikkumaan kohti kulmia, mikali siella tapahtuu jotain ja tuomarin lasndoloa sielld tarvitaan.
Tavoite on tassakin pyrkia lahelle maalia olevaan sijoittumiseen, kun tilanne sen muutoin
mahdollistaa.

6. Hyokkaavan joukkueen vapaa- tai sisdanlydnnissa kulmapisteeltd maalituomarin tavoite on
olla mainitun kulmapisteen puolella. Talléin erotuomari voi johtaa puolustavien pelaajien



etaisyytta tilanteeseen ja valttaa turhia rangaistuksia. Poikkeuksena on alivoimatilanne, jossa
puolustava joukkue harvoin tuo karvauksensa niin lahelle hyokkaystilannetta.

Takatuomari pitkdssa hyokkayksessa

1. Takatuomarin tehtava on padasiassa tukea maalituomaria sijoittumisellaan maalituomariin
nahden, mikali tarpeellista. Takatuomarin tulee harkita paras paikka valvoa aluejaon mukaisia
pelitilanteita.

2. Takatuomari valvoo yleensé pelaajia (etenkin pallottomia!) ja tilanteita maalinedustalla.
My6s muita pallottomia tilanteita, etenkin niita, jonne hetken paésta palloa pelataan, tulee olla
valvottuina.

3. Takatuomarin tulee olla valmiina nayttaméaan hyokkaavan joukkueen vapaa- ja
sisdanlydéntien paikat.

4. Takatuomarin tulee olla valmiina liikkumaan maalituomariksi pelin kadantyessa.

Sijoittuminen rangaistuslaukauksen aikana
Sijoittumiseen rangaistuslaukauksen aikana on kaksi vaihtoehtoa.

Maalituomari sijoittuu maalin lahelle, joko maaliviivan jatkeelle tai hieman sen takapuolelle, joko
sille puolelle kenttdd missa vaihtoaitiot ovat, tai vastakkaiselle puolelle kenttda. Takatuomari
(kentan puolen tuomari) sijoittuu kentan vastakkaiselle pitkalle sivulle noin 5-7 metria
maaliviivasta keskiviivalle pain, niin lahelle kaukalon laitaa, ettei ole
rangaistuslaukaussuorituksen tiella. Kentan puolen tuomari valvoo
rangaistuslaukaussuorituksen kuljetuksen saantéjenmukaisuutta.

Tuomaripari valitsee sijoittumisensa oman tuntumansa perusteella ja minka kokevat parhaaksi
tavaksi valvoa samanaikaisesti myds vaihtoalueiden tapahtumia ja sielld mahdollisesti
tapahtuvia rikkeita, joilla voi olla suuri merkitys tilanteeseen.

Ottelun aikana
Hyoty

Hyoty on yksi tarkeimmista pelinjohdollisista tyokaluista. Etenkin kansainvalisissd otteluissa
hyotya on kaytettava aina kuin mahdollista. Niinkutsutuilla ~pitkilla hyédyilla” palvellaan ottelua
ja nain ottelun virtaus sailyy katkottomana. Hyéty tulee aina indikoida niin selkeasti, etta
joukkueet ja pelaajat ovat selvilla siita. Etenkin alemmilla tasoilla on ratkaisevan téarkeaa
selkeasti viestia, jotta pelaajat ymmartavat hydédyn olevan paalla.

Hyoty tulee muuttaa vapaalydnniksi, mikali hyokkaava joukkue menettdd pallon rikkeen
seurauksena tai vastustajan peliasetelma poistaa muutoin hyddyn tarkoituksen.

Mikéli pallonmenetys johtuu palloa pelaavan pelaajan omasta huonosta ratkaisusta tai
suorituksesta, tulee hyoty katsoa menetetyksi joukkueen oman heikon suorituksen vuoksi.



Erotuomarikoulutuksissa on erittdin tarkeda painottaa hyddyn kayton tarkeyttd seka pyrkia
parantamaan ymmarryksen tasoa hyédysta. Erotuomareiden tulee harjoitella ja hyédyn kayttoa
otteluissa. Hyddyn tarkeys korostuu pelin kehittyessd nopeammaksi. Erotuomarille on tarkeaa
omata hyvat pelinluvun taidot — taidokkaat joukkueet hyotyvat usein pallon hallinnan
jatkumisesta ilman pelikatkoa, jossa vastajoukkue paasee helpommin jarjestaméaan
puolustuksensa uudelleen. Tama saattaa olla joukkueiden toive jopa melko hyvistékin
vapaalyontipaikoista pelin jatkumiseen nahden.

Hyodyn huutaminen tulee tehda myos selkedasti ja oikealla sanalla siten, ettei sita voida sekoittaa
muihin pelinjohdollisiin viesteihin, joita erotuomarit usein kayttavat. Englanninkielisessa
viestinndssa erotuomarit usein kayttavat huutoa “Play”, minkd myds joukkueet tunnistavat.
Ongelmaksi muodostuu se, ettd erotuomarit kayttdvat samaa termia kertoakseen pelin
jatkumisesta pallonkamppailutilanteessa ilman riketta. Talléin sekaantumisen vaara on suuri.
Hyodysta kaytetadn suomeksi huutoa ”Pelaa” ja englanniksi kédytetyksi termiksi muutetaan
huuto ”Play”.

Erotuomareiden koulutuksessa on huomioitava, ettd muita ”Play”-liitdnnaisia huutoja ei kayteta
enaa sekoittamaan hyotya. Esim. “Play on” tulee jattda pois ja kaikki ”Play”-liitAnnaiset
vaihdetaan tarkoittamaan hyotya. Mitddn muutosta suomenkielisessa hyddyn viestinndssa ei
tehda.

Headsetit

Headsetit, eli viestintaan kaytettavat kuuloke-mikrofonilaitteet, ovat yleistyneet salibandyssa
voimakkaasti. IFF on saanut myds vahvoja positiivisia kokemuksia laitteiden kayttéon sopivien
laitteiden hyddysta ottelutapahtumissa.

Suurimmat hyodyt ovat yleisesti parantunut pelin hallinta ja johtajuus sekd merkittavéasti
erotuomareiden keskindiseen viestintdan kaytettdva aika pelin odottaessa tavallisissakin
tilanteissa, kuten maalin hyvéksymisen tai rangaistuksen antamisen yhteydessa.

Headsetin tyyppi

IFF ei suosittele erityisesti minkdan valmistajan merkkia tai mallia kaytettavaksi, mutta
huomioitavaksi tulee kuitenkin laitehankintojen yhteydessa seuraavat asiat:

- Full-duplex intercom -mahdollisuus (molemminsuuntainen yhtaaikainen puhe linja avoimena)
- Korkealaatuinen, melua vaimentava mikrofoni (valtetddn ympéaréivien hairidaanien
valittyminen)

- Kayttémukavuus, paikallaanpysyvyys, soveltuvuus urheiluun

- Riittava akunkesto

- Mahdollisuus kytked enemman yksikéita kuuntelemaan (esim. otteluvalvojat)

- Salattu yhteys

- Ei tarvetta erilliselle tukiasemayksikolle

- Yhteensopivuus paikallisten radiotaajuusviranomaisten saadosten kanssa

IFF:n tapahtumissa headsettien kayttd seka kaytettavien laitteiden tyypin paattda yksinomaan
IFF:n erotuomarivaliokunta.



Viestintikonsepti

Headsetteja kayttdvien tuomariparien tulee harkita ja muodostaa kdyttéén sopivat toimintamallit
otteluissa. Seuraavat seikat tulee huomioida kaytettdessa headsetteja:

- Headsetit vahentdavat merkittavasti tuomareiden tarvetta kokoontua ja keskustella pelikatkoilla.
Tama mahdollistaa tehokkaan viestinndn toimitsijoiden kanssa (maalintekijan ja syottdjan seka
rangaistusten ilmoittaminen). Ottelua voidaan ndin jatkaa viiveetta.

- Headseteilla mahdollistetaan tilanneldheisyys ja yhteistyo — rikkeen voi ndhda kauempi erotuomari,
mutta [ahempi voi sen siltikin viheltda. Myos yhteistyd hyotyjen takaisinvedon osalta on helpompaa.

- Erotuomarit voivat tarkentaa ja tdsmentaa aluejakoaan valttddkseen saman tilanteen katsomisen
seka ettei joitain tilanteita havaita lainkaan.

- Erotuomarit voivat jakaa omia tuntemuksiaan ottelusta, linjasta, yksittaisista pelaajista tai tilanteista
seka olla valmiimpia erilaisiin tilanteisiin ottelun edetessa.

IFF on saanut vyleisesti positiivisia kokemuksia otteluvalvojan mahdollisuudesta kuunnella
erotuomareita ottelussa. Valvojat tuntevat olevansa ldhempadna erotuomareita, joka mahdollistaa
valmentamisen paremmin. On kuitenkin muistettava, ettd otteluvalvojalla ei tule olla kuin
kuuntelumahdollisuus, ei koskaan mahdollisuutta puhua erotuomareille ottelussa.

Headsetit ovat myds erinomainen koulutustyokalu esimerkiksi kokeneemman erotuomarin
viheltdessd uudempien erotuomareiden kanssa sekd parantaa johdonmukaisuutta sellaisten
erotuomareiden kesken, jotka yleensa eivat tuomitse yhdessa.

Potentiaaliset riskit seka ei-toivotut seuraamukset headsettien kdytdssa:
Headsettien kaytdssa on joitain riskeja ja seurauksia, jotka erotuomareiden tulee huomioida.

- Erityisesti tottumattomat kayttajat voivat kokea vaikutukset viestintaan pelaajien ja joukkueiden
kanssa negatiivisiksi. Erotuomareista tulee vahemman proaktiivisia ja heilld on haasteita 16ytaa
oikea kommunikaatiotasapaino, aanen ja vihellysten taso, kun toinen korva on jatkuvasti
suljettuna muilta aanilta.

- Headsetit voivat johtaa ei-toivottuun tilanteeseen, jossa molemmat erotuomarit katsovat
samaa tilannetta keskustellakseen siita.

- Headset-viestinnan liiallisuus tai péaallekkaisyys (parin kesken tai ulkoisen ja headset-
viestinnan valilla) voi olla hairitsevaa.

- Headsetit eivat korvaa hyvin mallinnettua muuta toimintaa, kuten liikkumista, sijoittumista ja
aluejakoa. Erotuomariparin tulee aina voida hallita ottelu kunnolla my¢s ilman headsetteja —
vain talléin headseteista on taysi hyoty lisatyokaluna erotuomareille.

Rangaistustaso vertautuen vapaalydnteihin ja hyotyyn

Rangaistuslinjauksen saaminen yhtendiseksi kaikkien erotuomareiden kesken lienee
mahdottomuus, mutta tavoitteena tulee olla yhteinen nakemys sen tavoittelemisesta.
Erotuomarit ovat lopulta aina ne, jotka paattavat rangaistuslinjauksen ottelussa, mutta



keskustelua linjan yhtendistamisestéa tarvitaan koulutuksissa ja erotuomarivalmennuksissa. Linja
ei saa olla liian salliva tai tiukka haitaten ottelutapahtumaa kokonaisuudessaan.

Yleensa hyoty on hyva tydkalu keskialueella ja sitd tulee kayttaa aina kun se sdantéjen kannalta
on mahdollista ja rikottu joukkue saavuttaa hyotya tilanteesta.

Rangaistuksista ja niiden kayttdmisesta ottelun linjaamisessa paattavat erotuomarit sédantdjen
ja niiden tulkintojen puitteissa. Salibandyn kaikki sidosryhmat, erotuomarit mukaan luettuna,
haluavat pelin pysyvat mahdollisimman jouhevana, muttei koskaan hinnalla millad hyvansa.
Selkeat rikkeet tulee poistaa ja mikali rangaistuksiin on tarvetta, ne tulee mydskin tuomita.

Isot rangaistukset

Isot rangaistukset tarkoittavat tadssa viiden minuutin rangaistuksista aina Pelirangaistus 3:een.
Naiden kéasitteleminen erilaisissa koulutuksissa tulee pohjautua kansallisten pelien tarpeen
mukaisesti. IFF:n otteluiden historiassa on tullut vain vdhan pelirangaistuksia. Ei voida toki
sanoa, ettd niitd olisi tarvittukaan, mutta ottaen huomioon ottelumaardn on annettujen
rangaistusten luku todella alhainen. Toki tulee myés huomioida, ettd maajoukkueiden véliset
ottelut ovat yleensa vahempirikkeisia, kuin kansallisen tason ottelut.

Rikkeet ja muut toimet kanssapelaajia kohtaan vihellyksen jalkeen ovat epaurheilijamaista
kaytosta. Saanndissa on varsin selkeat maarittelyt kaikille isoille rangaistuksille, mutta on
ilmennyt tapauksia, joissa erotuomarit eivat ole maaranneet saantdéjen maardamia
rangaistuksia. On epdselvad, miksi ndin toimitaan, mutta ehkdpa jotkut haluavat véltella
ongelmia tai asioiden raportointia pelin jalkeen. Tdma ei saa olla erotuomarin motiivi paattaa
tuomioista — mikali iso rangaistus on maarattava sdantéjen mukaan, niin se on erotuomarin
ainoa vaihtoehto toimia.

Yksi saantéjen avaintarkoituksista on pelaajaturvallisuuden takaaminen. Isoja rangaistuksia
tulee kayttaa rangaistuksina kovista ja vaarallisista rikkeista (esimerkiksi taklaukset), jotka
voivat johtaa loukkaantumisiin. Useimmiten puhutaan taklauksista polvella tai osumista paahéan
— joko mailalla, kyynarpaalla tai olkapaalla. Myos fyysiset rikkeet taysin ilman pallofokusta tulee
sanktioida selkeasti tiukemmin, etenkin mikali rike tapahtuu kaukalon laidan lahella. Naissa
tapauksissa ottelun tasolla tai pelaajien taitotasolla ei tule olla merkitysta paatosta tehtaessa.

Yleisesti pelaajien kayttaytymiseen liittyvista rangaistuksista; Kayttaytyminen voi olla myos ilmeita,
eleita tai muita vaheksyvia tekoja. Tama ei rajoitu vain verbaaliseen kdyttaytymiseen, vaan
epaurheilijamaista kdyttaytymista voi erotuomarin tulkinnan mukaan olla my6s muunlaista.

Termi ”pelitilanne” mainitaan sdannoissa ja sen tdsmentaminen tarkasti on varsin vaikeaa.
Erotuomarit paattavat mika on pelitilanne tai osa sitd. Sen ei valttamatta tarvitse olla pelin kdydessa,
silld aivan valittomasti vihellyksen jalkeen tapahtuvat asiat voivat liittya pelitilanteeseen — pelaajat
eivat ole valttamatta ehtineet reagoida vihellykseen ja seuraukset ovat jatkumoa aiemmista
tapahtumista. Erilliset tapahtumat vihellyksen jalkeen eivat voi olla osa pelitilannetta.

Pelitilanne ei rajaudu ainoastaan aktiivisesti palloa pelaaviin tai pallosta taisteleviin pelaajiin, vaan
voidaan tulkita kasittavan myos muut kaukalossa pelin kdydessa olevat pelaajat. Lopullisen tulkinnan
kustakin tilanteesta tekee erotuomari havaintojensa mukaisesti.

Rangaistuslaukaus



Rangaistuslaukauksen tuomitseminen pelitilanteessa voi joskus olla erittain vaikea paatos, eika
selvaa edes kokeneemmillekaan erotuomareille. Avainasia salibandyssa
rangaistuslaukaustuomion méaarittelyssa on maalintekotilanne - rike, jolla maalin tekeminen tai
maalintekotilanteen syntyminen estyy johtaa tyypillisesti rangaistuslaukaukseen.

Salibandyssa ei vaadita muita seikkoja tadman liséksi. Esimerkiksi puolustajien sijainti
lahempana maalia kuin rikepaikka ei esta rangaistuslaukauksen tuomitsemista, mikéli rikkeella
vaikutetaan selkedan maalintekotilanteeseen estéavasi.

Toisaalta joskus pelaaja voi olla nk. “yksin lapi”, mutta laukaisukulma on niin pieni, ettei voida
olettaa tilanteen olevan maalintekotilanne.

On mahdotonta méaaritella kaikkia erilaisia pelitilanteita, joista tulee maarata rangaistuslaukaus.
Tarkeinta on keskustella ja kouluttaa laajalti erotuomareita aiheesta ja luoda yhteinen ymmarrys
erilaisista tilanteista. (IFF:n videopankkiin tulee erilaisia tilanteita avuksi.)

Pelin riketaso / toleranssi

Mailarikkeet

Pelaajan tulee aina pyrkia pelaamaan palloa. Mikéli pelaaja epdonnistuu yrityksessaan tavoitella
tai pelata palloa, ei rangaistus ole ainoa vaihtoehto.

Avainkysymyksia tapahtumassa ovat:

e Oliko pelaajalla mahdollisuus tavoittaa pallo?

e Missa mailarike tapahtui (= pelitilanteen kehittyminen ilman riketta)?

e Oliko rikkova pelaaja rikotun edess3, rinnalla vai takana (= koko pelitilanteen
asemointi)?

e Oliko rikkova pelaaja liikkeesséa vai paikallaan yrittaessa tavoitella palloon (= pelaajien
liike-ero ja sen vaikutus pelitilanteeseen)?

Avainasiat pelin tuhoamiseen mailarikkeilla:

Mika oli rikkeen vaikutus? Enta rikkeen syy? Mika oli kenttatilanne ja rikkeen sijainti? Mita
hyokkaava joukkue menetti rikkeen johdosta? Millainen tilanne olisi voinut muodostua ilman
riketta?

Fyysinen toleranssi

Mita on fyysinen peli? On sallittua nojata olkapaéalla olkapaata vastaan taisteltaessa pallosta.
Taklaaminen on kiellettya.

Olkapaa olkapaata vastaan tarkoittaa, kun kaksi pelaajaa menee tilanteeseen samalla tavoin,
olkapéaat vastakkain.



Taisteltaessa pallosta tarkoittaa kaksinkamppailua pallosta, molemmat kadet mailoissa,
molemmilla pelaajilla pallofokus (= pyrkimys pelata palloa) ja nopeampi, taitavampi tai
vahvempi pelaaja voittaa kaksinkamppailun.

Estaminen

Salibandy on nopea peli ja vauhdin poisottaminen nopeammalta ja taitavammalta pelaajalta
estamalla kaikin tavoin on kiellettya. Erityistd huomiota tulee kiinnittda kasien kayttamiseen
(seka mailaa pitava, etti vapaa kasi) etenevén pelaajan estamiseen tai saavuttaakseen taktista
etua.

Tallaista estamistd voi tapahtua myos tilanteissa, joissa muuten tavoitellaan palloa sdantojen
mukaisesti. Tata voi esiintyd esimerkiksi tilanteessa, jossa pallollista etenevad pelaajaa
puolustava asettaa kitensa ja mailansa vastustajan eteen muuten saantdjen mukaisesti (esim.
lydbmatta mailaan), mutta kayttdad kattdan hidastaakseen vastustajan vauhtia - usein
tarkoituksellisesti.

Tuomareiden tulee ymmartaa ja erotella pyrkimys pallon pelaamisesta pyrkimyksestd estaa
ja/tai estamélla hidastaa nopeampaa vastustajaa.

Estaminen vartalolla on usein selvempéaa ottelussa, eikd mydskaan ole sallittua, kun tarkoitus
on vain estda vastustajaa etenemasta. Kaukalon laidan lahella se on myds vaarallisempaa ja
saantdéjenkin nojalla maaritelty suuremmaksi rikkeeksi.

Estaminen polvella on erityisesti kiellettya salibandyssa ja erotuomareiden tulee puuttua tiukasti
kaikkiin estamisrikkeisiin, joissa kaytetdan polvea.

Kamppailutilanteet laidassa voivat johtaa estdmisiin, joissa pelaaja estdd vastustajaa
vartalollaan toiselta puolelta ja kasivarrellaan/mailallaan toiselta puolelta. Teknisesti tilanteessa
ei ole tyontamista tai mailarikettd, mikali mailalla tavoitellaan palloa, mutta vastustajan
sitominen laitaan talla tavalla on myos estamista, eika sita tule sallia.

Nahdékseen nadmé& tapahtumat hyvin, tulee erotuomareiden pallollisen tilanteen ja
mailarikkeiden (ts. vyotarostid alaspain tapahtuvien asioiden) lisdksi huomioida koko kuva
tilanteesta ja pelaajien tarkoituksesta. Pyrkimys tulee olla hyva kokonaisymmarrys — “mita
kukakin yrittaa ja mita kukakin todella tilanteessa tekee”.

Pelin tuhoaminen

Salibandyssa jotkut tilanteet sisaltavat rikkeen, jolla on merkittava vaikutus hyokkaykseen tai
sen muodostumiseen. Tyypillisesti ndma rikkeet kohdistuvat etenevaan pelaajaan, jolla on pallo
hallussaan sekd omaavat selkedn mahdollisuuden maalintekomahdollisuuden siséltavéan
hydkkaystilanteen luomiseen. Vastajoukkue voi joskus ndissa tilanteissa — tarkoituksellisesti tai
ilman tarkoitusta — tehda rikkeen, jolla on merkittava vaikutus pallollisen tai etenevan joukkueen
hyokkaykseen.

Rikkeet tallaisissa tilanteissa tulee sanktioida kovemmin kuin vastaavanlaiset rikkeet
staattisemmissa tilanteissa — yleensa tallaisten hyokkayksen tuhoavien rikkeiden tulee johtaa
rangaistukseen. Huomio tulee kiinnittda siihen, ettei tima ole automaatio, vaan kehotus
erotuomareille kiinnittdd naihin tapahtumiin erityistd huomioita sekd miettid oikeita



toimintatapoja tehdad paatoksia naissa tilanteissa. Tavoite on lopulta johtaa ottelua
ennaltaehkaisten tamankaltaiset rikkeet.

Ymmartaakseen tilanteiden taktisen nakokulman ja hyokkayksia tuhoavat rikkeet, joilla on
merkittava vaikutus eteneviin tilanteisiin, tulee erotuomareiden tarkastella tilannetta laajemmin
kuin rike / ei riketta. Tilanteessa tulee ymmartaa suurempi kuva, kuinka tilanne muodostuu ja
kehittyy sekd millaisella taktiikalla joukkueet pelaavat. Pelaajat, jotka rikkovat ollessaan
myohédssd tai ilman mahdollisuutta pelata palloa etenevassa hyokkaystilanteessa tekevét
saantdjen mukaan suuremman rikkeen kuin vastaavanlaisessa tavallisessa pelitilanteessa.

Saantoétulkinnat ja koulutukselliset ohjeet

Vuoden 2018 saantokirja astui voimaan 1.7.2018. Tassda maaritellaan toimintaohjeita koskien
joitain sdantokohtia, jotka tulee kouluttaa erotuomareille maailmanlaajuisesti.

507.16

Oikeassa kiista-aloituksen toimintatavassa pelaajat tulevat aloitukseen ja erotuomarit
tarvittaessa muistuttavat oikeasta, sdantéjenmukaisesta toiminnasta aloituksessa. Mikéli kuka
tahansa kentalla olevista pelaajista rikkoo saantdja kiista-aloitusta koskien, tuomitsee
erotuomari suoraan vapaalyénnin vastajoukkueelle. Tama koskee myds muita kuin palloa
pelaavia aloittavia pelaajia sisdltden vaaran etaisyyden aloituksessa mukaan luettuna mailat
seka siirtymisen yli keskiviivan ennen vihellysta keskipistealoituksissa. Nama ohjeet kattavat
kaikki kiistapalloaloitukset koko ottelussa, myds ottelun aloituskiistapallon.

Mikéali erotuomari havaitsee rikkeen ennen kiistapallovihellystdan, ei hanen tule viheltaa
vapaalyontia, vaan suullisesti ja kdsimerkein osoittaa vapaalydntipdatds seka kertoa, etta pelia
saa jatkaa vasta erotuomarin vihellyksen jalkeen. Vapaalyontia ei saa siis talléin pelata nopeana
tilanteen mahdollisen epaselvyyden vuoksi.

Mikali kiistapallotilanteessa tuomitaan rike vaarin suoritetusta kiistapallosta, on
pelinjatkamispaikkana kyseinen kiistapallopiste.

507.21

Toimintamalli erotuomareilla on kaytanndéssd sama kuin siirretyn rangaistuksen aikaisen
aktiivisuussaannon osalta pelinjatkamistapaa lukuun ottamatta.

Jos joukkue pelaa, syottelee tai pitaa palloa oman maaliviivansa (ja sen jatkeen) takana ilman
karvausta / painetta vastajoukkueelta, tuomari ensin kertoo joukkueelle, etta heidan tulee pelata
aktiivisemmin, eli pallo maaliviivan jatkeen ylapuolelle seka voi myds mainita, etta seurauksena
saannon rikkomisesta on vapaalyonti. Asian kertominen ei ole pakollista, eika estd vapaalyénnin
tuomitsemista.

Koulutuksellinen ohje on muistuttaa erotuomareita siita, etteivat ole lilan nopeita tdman
tilanteen kanssa — kyseessa tulee olla selked passiivinen pelitapa ja joukkueilla tulee voida olla
erilaisia taktisia pelityyleja ja mahdollisuuksia esimerkiksi vaihtaa pelaajia.



507.22

Vapaalyonti tuomitaan, kun pelaaja on selkeésti ja aktiivisesti pelannut palloa. On erotettava
milloin pelaaja pelaa palloa sekd milloin pallo vain osuu pelaajaan tai pallo pelataan pelaajan
paahan ilman aktiivista pelaamista paalla. On myés muistettava, etta kaikki liike ei ole aktiivista.
Ilhmisilla on taipumus suojata paataan ja liikkua pyrkimyksené estaa pallon osuma paahan.

508.4

Rangaistuslaukauksessa pelaaja saa pelata palloa rajoittamattoman monta kertaa. Tarkeinta on,
ettd joko pelaaja tai pallo on etenevassa lilkkeessa kohti maalia. Mikéli molemmat, seké pallo
ettd pelaaja pysahtyvat yhtaaikaisesti tai liikkkuvat poispain maalista (eli kohti keskiviivaa), tulee
rangaistuslaukaussuoritus tuomita epaonnistuneeksi.

Jos pallo ylittda oletetun maaliviivan jatkeen, rangaistuslaukauksen suorittaminen paattyy.

Sivuttaisliikkeet, joissa edetdan poispain keskiviivan tasosta eivat ole pysahtymista tai
liilkkumista poispain maalista.

508.5

Rangaistuslaukaukseen johtavasta rikkeestd ei tuomita kahden minuutin rangaistusta, mutta
rangaistukset suoritettavan rangaistuslaukauksen tai siirretyn rangaistuslaukauksen aikana
tuomitaan pelisdantéjen mukaisesti. Esimerkiksi maalivahdin siirtdessa tarkoituksellisesti
maalikehikkoa rangaistuslaukauksen aikana.

605.14

Maasta peluu tuomitaan, kun pelaaja koskettaa pelialustaa sdantékohdassa mainituilla tavoilla
tai kehonsa osillaan, seka pelaa aktiivisesti palloa koskettaen sita. Pallon pysayttaminen ilman
aktiivista pelaamista on rike ainoastaan, mikali pelaaja on tarkoituksellisesti tai
huolimattomuuttaan asennossa, josta maasta pelaaminen aiheutuu.

Tilanteeseen vaikuttaminen muulla tavoin — mahdollisesti koskettamatta palloa — tarkoittaa sita,
ettd pelaaja koskettaa pelialustaa sdantokohdassa mainituilla tavoilla tai kehonsa osillaan ja
pyrkii aktiivisesti pelaamaan palloa suurentaen aluetta, jolla tavoittelee palloa tai kayttaa
vartaloaan estddkseen vastustajaa laukomasta, syottdmastd tai liikkumasta parempaan
paikkaan.

Mailaa pitelevd kasi saa koskettaa pelialustaa, eikd tama ole maasta pelaamista.
Erotuomareiden on myds huomioitava, ettd pelaaja saattaa liukastua, eikd pelata aktiivisesti.
Mikali maasta pelaaminen tuomitaan, tulee aikomus tai saavutettava mahdollinen hyéty olla
selkeasti nahtavissa.

607.1

Viiden minuutin rangaistus ei ole ainoa vaihtoehto mailan osuessa vastustajaa paahan.



Viiden minuutin rangaistus tuomitaan pelaajalle, mikali mailan lilke voidaan tulkita
vékivaltaiseksi tai vaaralliseksi (kontrolloimaton mailan nosto paan tasolle).

Mikéli pelaaja nostaa mailansa toisen pelaajan ylitse ja maila koskettaa kevyesti vastustajan
paata, ei viiden minuutin rangaistus ole pakollinen, mikali erotuomari nain tulkitsee. Kahden
minuutin rangaistus tai vapaalyonti ovat myés mahdollisia.

Tehdessdan paatéstd kahden ja viiden minuutin ratkaisun valilla erotuomarin on tarkeaa
arvioida tekijoita, kuten toimiko rikkonut pelaaja huolimattomasti ja ettd hanen olisi pitanyt
tiedostaa riski vastapelaajan paahan osumiseen, vai oliko kyseessd esimerkiksi tavallinen
laukaisuyritys osana normaalia pelia.

Mikéali pelaaja on kumartuneena ja paa on normaalia paan tasoa selvasti alempana tai pelaajan
oma asento aiheuttaa mailan osumisen haneen, tulee erotuomareiden noudattaa
vapaalyontisadntdéd korkean mailan polvitasosta sekd kahden minuutin  rangaistusta
vyotardtasosta.

Pelin jalkeen

Pelin paatyttyd tuomarit noudattavat ottelutapahtuman jarjestajan  maarittelemia
paattymisseremonioiden ohjeistuksia. Tuomarit valvovat joukkueet ja—pelaajat myds pelin
jalkeen, jottei mitaadn odottamatonta paase syntymaan.

Seremonioiden jalkeen tuomarit kattelevat ainakin joukkueiden kapteenit ja valmentajat seka
valvovat joukkueiden poistumisen pelialueelta. Yleensd kansainvélisissa otteluissa pelaajat
poistuvat suoraan maaritellyn media-alueen kautta joukkueen pukuhuoneisiin.

Paoytékirjan tarkastamisen ja allekirjoituksen jalkeen erotuomarit menevat pukuhuoneisiinsa ja
valmistautuvat otteluvalvontapalautteeseen otteluvalvojan kanssa, mikali ottelussa on
otteluvalvonta.

Playbookin jatkokehitysaiheet

- Videoarkiston kehittaminen uudelle alustalle



